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Dual-core 
Do more. 


ComTrade 


Perfed j 


Savrsenstvo koje sanjas! 


CALL CENTER 
011 201 56 78 
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CERTIFIED FOR 

Windows 

Vista™ 


EXPRESS CHIPSET 


Dual Channel DDR3 1066/1333 


XDC-100% Solid Capacitors 


Eledrolytic Cap 


Solid Cap Operation Lifetime 


PCs based on the combination of the Intel® 
Core™2 processor family and Intel® P35 
Express Chipset deliver advanced features 
that bring higher grades of audio content 
protection, and system performance for a 
more exciting experience. This platform 
delivers Intel's multi-core technology, theatre 
-quality sound, robust content protection, 

and quicker system responsiveness to_ 

power your digital home. 


1 .Delivers up to 21.2 GB/s of bandwidth 
2.Faster system responsiveness 


SPACE-Pipe is a new silent north bridge cooling device. It uses 
a heat-pipe to conduct heat from the chipset heatsink to a PWM 
fin-heatsink collection module. Airflow from the CPU fan then 
removes the heat collected from the CPU, the chipset, and PWM 
fin-heatsink, effectively cooling your system with no additional 
noise. And all of this is based on materials used in the space industry. 


BIOSTAR T-series Implement Solid Capacitors: 

• Low ESR 

• Reduces Size 

• Higher ripple current handling capability 

• Higher Temperature capability 

• Stable and durable 

• Better OC ability 


DISTRIBUCIJA 


TNT d.o.o. 

Kolubarska 18. Beograd 
Tel/fax: 011/308 55 77 

www.tntdoo.co.yu 


UVOZNIK I DISTRIBUTER 

TELIX d.o.o. 

Bulevar Slobodana Jovanovica 2, Novi Sad 
Tel: 021/489 0 489 Fax: 021/489 0 444 

www.telix.co.yu 


TheTP35D3-A7 Deluxe is based on a special 8 phase voltage regulator 
power design then can significantly lower the operation temperatures 
while reducing input ripple current and output ripple voltage. 
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Supernaorulana Vojska f Prihvatljiva Kampartja Za Jednog igrada I Muftipfejer Sa Lakim pristupom l Brza Tfmska Igra 
Komandujte svojim trupama u bitkama koje su smeStene u realno okruienje. Strategija se sastaje sa intenzrvnom akcijom u ovom sudaru supersila 
na americkoj zemljL Stize krajem septa mbra, wwwworldinconflickcom 


General™ zastupnik: BEEDPQ DiQQlD (Oil )3D9.95.95, 309,95.96 www.cornpland.co.yij/games 
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Games Convention 
| m 2007: Kao i prosle 

godine, i ove smo se 
^ J obreli na najvecem 
Evropskom 

dogadaju posvecenom video 
igrama - Games Convention-u 
2007. Ove godine u duplo vecem 
sastavu, pa proverite kako smo se 
tamo proveli! 


GC Girls': Kao i uvek 
sastavni deo Games 
Convention-a su 
ljupke hostese. 
Cekirajte kako su 
one izgledale ove godine i bacite 
pokoji kometar ako imate, zasto 
da ne. 


Deptemoar 
u Beogradu! 

Niste valjda mislili da 
cemo se pojaviti na 
vreme? Ne, ne, dragi 
moji, septembar je uvek 
vreme kada kasnimo! 

Ali ne kasnimo mi iz 
bilo kog razloga, vec 
da vas ne bi sacekao 
sok prvog septembra 
koji uvek nekako 
prirodno dolazi svakog 
tog devetog meseca. 
Krecete nazad na 
posao, u skolu, na 
fakultet, ulice grada su 
ponovo sve vise i vise 
zakrcene, troskovi se 
pojavljuju na sve strane 
... nije uopste prijatna 
situacija, znamo. 

Kada govorimo o nasem magazinu, nadam 
se da vam se dopalo proslomesecno 
stampano izdanje na 32 strane u kojem 
smo preneli dobar deo postojeceg 
casopisa. I nama se svidelo, pa se nadamo 


da cemo uskoro mod da predemo na 
stalnih 32 strane stampe PLAY-a, koji se 
pritom, kao sto svi vrlo dobro znaju, deli 
potpuno besplatno. 

No, da ne vas ne bih dalje gnjavio, najbolje 
je da se posvetite ovom broju i vidite sta 
vam to novo donosi. Posetili smo Games 
Convention 2007 i odatle donosimo 
zaista veliki izvestaj. Igrali smo Starcraft 2, 
gledali Assassin's Creed i Far Cry 2, otpikali 
pokoju "partijicu"Team Fortress 2 i Crysis- 
a, a bogami nije nam stran ni Hellgate: 
London. Kako je sve proslo, citajte na 
stranama koje slede. 


WCG2007: Kaoitri 
godine do sada, 
cetvrtu po redu 
organizovan je 
World Cyber Games 
za teritoriju Srbije. U pitanju 
je dogadaj koji okuplja najveci 
broj domacih igraca kao i brojne 
kompjuterske firme. Procitajte 
koje ove godine bio najbolji i ko 
putuje na veliko finale. 


Tabula Rasa: Nasa 
prica sa naslovne 
strane svakako je 
igra koju bi trebalo 
da isprobate. Dok 
ne dode prilika da kupite original 
ili preuzmete trial, pogledajte sta 
nasi autori misle o ovom naslovu. 


Beowulf: Uskoro ce 
se pojaviti i film, 
a tu je i video igra 
iste tematike. 
Proverite nase 

misljenje u previewu kojeg smo 
sastavili samo za vas (a za koga 
drugog)! 
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52 Mobile gaming 

Od ovog broja nasa 
stalna rubrika posvecena 
je igrama na mobilnim 
telefonima. U slucaju da zelite 
da vidite sta smo vam to lepo 
pripremili za ove septembarske 
dane, procitajte sva cetiri opisa 
koji se ovde nalaze. Nadamo 
se da ce vam se ovaj segment 
magazina dopasti! 



56 Crazy Taxi 

Kazu da je Crazy Taxi 
jedna od najinteresantnijih igara 
za Sony Playstation Portable 
trenutno. Kako ona tacno izgleda, 
citajte u tekstu naseg kolege 
Vladimira Dolapceva. 



29 Heavenly 

Sword 

Jos jedan preview u nasem 
casopisu bavi se igrom koja 
uskoro stize na trziste, a koja 
bi trebalo da zainteresuje 
siroke narodne mase. Koliko je 
zainteresovala naseg kolegu 
Luku Zlatica, citajte. 


18 GC 2007 

Glavni dogadaj u 
avgustu mesecu svakako je 
Games Convention, najveci 
sajam zabave u Evropi, pa 
neka vas ne cudi to sto se 
nalazi i u ovom spisku, kao 
i u TOP 5 spisku za ovaj broj 
casopisa PLAY. 




6 • plQy-mQ0Qzin.com 




























VtTff 


MORE 


HP je odlucio da ude 
u segmet mobilne telefonije 
predstavljajuci HP iPaq 514. 
Prilicno interesantan telefon 
sa dosta opcija, wireless 
konekcijom i Windows 
Mobile 6. 


Thermaltake kuleri 

lako toplo vreme lagano prolazi, pored 
dobrog hladenja racunara potrebno 
je voditi racuna i o zvuku. Thermaltake 
daje svoje predloge i za AMD i za Intel 
platformu, pa proverite kako su se oni 
pokazali na nasem testu. 


[SB Soprano DX 

Potrebno vam 
je dobro i kvalitetno 
kuciste, ali ne"gejmer- f 
sko"vec potpuno el- I 
egantno? Soprano DX iz \ 
ThermalTake-a je mozda \ 
pravo resenje za vas! 




Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako bi vam 
pomogle pri odabiru najbolje igre ili hardvera. Evo 
kako ih mi delimo: 


Gold - Zlatna nagrada dodeljuje 
se igri ili proizvodu (hardware-u) 
koji po svom kvalitetu zasluzuje 
da nosi najsvetlije odlicje PLAY 
magazina. 


Silver - Znate kada je nesto 
jako dobro, ali mu fali malo da 
bude sjajno? E pa u tom slucaju 
dodeljujemo srebrnu nagradu. 


Bronze - Bronzana nagrada 
dolazi kao podrska igrama i 
hardveru koji je dobar ali koji 
zasluzuje da se makar malo 
izdvoji od drugih. 
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TECHwore 


Microsoft zobronio ouropotcher projekot 

Popularni sajt Neowin koji je hostovao projekat Autopatcher, kumulativni skup zakrpa za Windows, 
objavljuje da su ih kontaktirali pravnici iz Microsofta sa nalogom da obustave Autopatcher projekat, jer 
zele da se zakrpe za Windows distribuiraju samo sa Microsoftovih servera. Autopatcher je zapoceo svoj 
zivot 2003. godine i cesto je distribuiran na pratedm diskovima koji dolaze uz kompjuterske casopise. U 
Microsoftu kazu da ovo nije povezano sa Windows Genuine Advantage verifikacijom na koju kompanija 
primorava sve koji zele da preuzmu pakete sa Microsoftovog sajta, a koja se moze zaobici instalacijom 
Autopatchera, a Neowin se zahvaljuje svima koji su doprineli projektu. Pristup Autopatcher forumu je 
zatvoren i za goste i za clanove. 


mj\2) iiDyoum] m 



N intendoWii poseduje ugraden DVD drajvali konzola ne 
dozvoljava reprodukciju DVD filmova. Sada se i to promenilo 
- jer je hakerska grupaTeam Symbiote objavila je softverski plejer 
za konzolu, koji trazi da u konzoli bude instaliran mod-dp. Da 
bi sve ovo radilo, sudeci po instrukcijama sajta Maxconsole.net, 
korisnici moraju snimiti program preko CloneCD-a i pustiti ga na 
Wii-ju sa mod-dpom. Konzola ce prepoznati disk kao GameCube 
CD i pojavice se meni koji ce dozvoliti promenu DVD-a kada 
treba ubaciti film. Kako ne postoji zvanicni daljinski upravljac za 
DVD, hakeri su mapirali osnovne komande za reprodukciju na Wii 
remote. Pretpostavlja se da Nintendo nije ubacio podrsku za DVD 
filmovezbog troskova licenciranja koji bi podigli cenu proizvodnje i 
uticali na prihode. Procenjuje se da svaka Wii konzola u proizvodnji 
kosta 158 dolara. lako pustanje DVD-ova sada mogu da koriste 
samo vlasnici modovanih konzola, Nintendo je pre izbacivanja 
Wii-ja najavio softverski plejer "CinePlayer CD DVD Navigator" koji 
ce proizvesti Sonic Solutions, kreatori Roxio CD/DVD softvera. 

Tada nije otkriven datum izlaska ali je Nintendo nekoliko puta 
nagovestio da ce to biti do kraja ove godine. 


MSI NX8600GT Twin Turbo 



MSI predstavlja novo izdanje graficke karte 8600 GT, oznake MSI 
NX8600GTTwin Turbo. U pitanju je interesantan model koji sadrzi dva 
video BlOS-a na plod, a u svakom se nalaze zasebna podesavanja za 
graficki procesor, sejder jedinice i memoriju. Pritiskanjem tastera na 
zadnjem delu korisnik moze izabrati izmedu energetski stedljivog 
moda i turbo moda koji donosi vece taktove, bez narusavanja garancije. 
Korisnici koji zele da menjaju podesavanja u BIOS-u takode ce mod to 
da obave bez bojazni da ostanu bez kartice, s obzirom da ce im uvek na 
raspolaganju biti jedan ispravan BIOS. Kompletne specifikacije 
su sledece: 

* NVIDIA 8600GT dp 

* 256 MB GDDR3 memorije 

* dupli BIOS 

* Stedljivi mod: 540 MHz GPU, 1450 MHz sejder jedinice, 

1.4 GHz memorija 

* Turbo mod: 580 MHz GPU, 1508 MHz sejder jedinice, 1.6 
GHz memorija 

* Dva DVIi jedan TV izlaz 

* DirectX 10 podrska 

* 100% "solid" kondenzatori 
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Sony je na konferenciji u Lajpcigu objavio datum 
izlaska redizajnirane PlayStation Portable konzole 
za Evropu. U vreme kada budete citali ove redove, 
a kupci sirom Evrope ce za oko 170 evra mod da 
kupe 20% tanju i 33% laksu konzolu koja ovaj put 
poseduje i TV izlaz, tako da je igranje i gledanje UMD 
filmova sada moguce i na velikom ekranu. Postojace 
i dva specijalna izdanja: zuta konzola koja dolazi sa 
Simpsonovima, i crvena i crna sa Spajdermenom. 
Pirate ovo nece obradovati s obzirom da PSP slim 
verovatno koristi revidiranu plocu, te u startu nece biti 
moguce ugradivanje hakovanog firmvera i pustanje 
kopija igara sa memorijske kartice. Zvanican datum 
izlaska je 5. septembar. 



BmiBiVAweiii 


Microsoft je u avgustu oziveo Sidewinder 
ime novim modelom misa rezolucije senzora 
od 2000 tacaka po incu. Razer odgovara 
novim modelom Lachesis sa Razer 3G Laser 
endzinom koji omogucava neinterpolirajucih 
4000 dpi, uz brzinu pracenja od 60-100 
IPS i ubrzanjem do 25 G tokom koriscenja. 
Razer Lachesis takode koristi poznato 
podesavanje osetljivosti u letu, ali se ovoga 
puta umesto programskih podesavanja 
ovo vrsi hardverski - ovako korisnik dobija 
prava podesavanja osetljivosti, a ne ona 
dobijena interpolacijom. Razer Synapse 
softver vodi racuna o programiranju misa, 
dok32 kilobajta memorije u samom misu 
sluzi za cuvanje profila za pojedinacne 
programe. Osvezavanje se vrsi na frekvenciji 
od 1 kHz sa vremenom odziva od 1 ms, a mis 
poseduje devet nezavisnih programabilnih 
"Hyperesponse"tastera. Sirina 
komunikacione magistrale iznosi 16 bita i 
uvek je u aktivnom rezimu kako bi se smanjio 
lag. Lachesis dolazi samo u crnoj boji ali se 
moze birati izmedu dve boje osvetljenja, 
"Phantom" bele i "Banshee" plave. Mis stize u 
prodaju u oktobru po ceni od 80 dolara. 



AMD sprema RV670 cip koji ce zvanicno zameniti Radeon XI950 Pro 
klasu. RV670 bi trebalo da poseduje snagu R600, ali sa manjom toplotnom 
disipacijom i potrosnjom. Cip je uraden u 55-nanometarskoj tehnici, sadrzi 
320 stream procesora ali 256-bitnu memorijsku magistralu. Postojace 
dve verzije cipa: Gladiator i Revival - prvi ce raditi na 825 MHz uz 512 MB 
GDDR4 memorije na 1.2 GHz, dok je drugi predviden na 750 MHz uz 256 ili 
512 MB GDDR3 memorije na 900 MHz. U oba slucaja je u pitanju single-slot 
kartica sa punom podrskom za DirectX 10.1, Shader Model 4.1, PCI Express 
2.0 i UVD.Test primerci stizu u septembru a kartice pod zvanicnim imenom 
Radeon HD 2950 Pro pojavice se u prodaji krajem ove ili pocetkom sledece 
godine sa cenom izmedu 200 i 250 dolara. 



Mora do koristi 
WINDOWS 

Scott McCausland, bivsi administrator tracker sajta Elite 
Torrents osuden je za povredu zakona o autorskim pravima i 
"udruzivanje za cinjenje dela protiv autorskog prava", za sta 
je dobio pet meseci zatvora i pet meseci kucnog pritvora. 
Medutim, sud mu je odredio i monitoring njegovih aktivnosti 
na internetu kako bi proverili da li se i dalje bavi piraterijom. 
Problem je bio sto je McCausland koristio Linux za sve svoje 
racunarske potrebe, a softver za monitoring podrzava samo 
Windows. Zbog ovoga je McCausland prinuden da na svoj 
racunar instalira Windows, naravno o svom trosku. Scott je 
podneo zalnu zbog okrutne kazne, izjavivsi da mu ne smeta 
sto se njegovo koriscenje interneta posmatra, vec sto ga sud 
primorava da kupuje skup softver iako je nezaposlen. Scott 
je uhvacen kada je na internet kacio kopiju filma "Star Wars 
Episode 3"pre njegovog bioskopskog prikazivanja. 
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Logitech G51 surround 


L ogitech je predstavio G51 Surround Sound Speaker sistem 
zvucnika koji poseduje"dual Matrix" rezime za realan 
uzitak, kojim se moze kreirati 5.1 surround zvuk na bazi bilo 
kog stereo izvora - tako se i sa starijim igrama i filmovima koji 
podrzavaju samo stereo zvuk moze dobiti surround ugodaj 
Dva Matrix rezima - "gaming" i "music"- pretvaraju stereo 
zvuk u 5.1 surround. Gaming Matrix rezim pojacava 
zadnje satelite i subwoofer. Music Matrix rezim 
poboljsava stereo zvucnu sliku, obezbedujuci prirodniji 
okruzujuci zvuk kroz svih pet satelita. Ukupne realne 
snage od 155 W, G51 zvucnici poseduju tzv. Frequency 
Directed Dual Driver (FDD2) tehnologiju koja omogucava 
produkciju ujednacene zvucne slike zahvaljujuci postojanju 
dva zvucnika u svakom satelitu. FDD2 prevazilazi preklapanje 
visokih frekvencija koje vode neujednacenom zvuku - glavnoj 
smetnji kod zvucnih kutija sa dva zvucnika. Rezultat je 
ujednacen, intenzivan zvuk u bilo kom delu sobe. Logitech je 
G51 zvucnike opremio poboljsanim kontrolnim sistemom koji 
ima na sebi prikljucke za slusalice i mikrofon. Kontrolni sistem 
dolazi sa preciznim kontrolama za utisavanje kako zvuka u 
igrama tako i mikrofona pojedinacno ili istovremeno ijednog 
i drugog. Nezavisne kontrole jacine zvuka i prigodna LED 
signalizacija cine kontrolu subwoofera, centralnog zvucnika 
i satelita krajnje jednostavnom. Kako je kontrolna jedinica 
opremljena silikonskim podlogama, korisnici ne moraju da 
razmisljaju da li ce se ovaj deo G51 sistema pomerati po stolu 
i proklizavati.Takode je moguce kreirati sopstvene kolorne 
seme za satelite, kao i njihovo rotiranje i kacenje za zid ili 
monitor. G51 Surround Sound Speaker System se ocekuje na 
trzistu u oktobru po preporucenoj ceni od 200 evra. 


Novi XBox 360 premium 
modeli so HDMI portom 



DirectX 10.1 ne zohtevo 

novi GPU 


m: 


I icrosoft je nedavno predstavio detalje o novoj verziji 
DirectX-a 10.1, koji ce dolaziti sa Service Packom 1 
za Vistu. Ono sto je najvise plasilo kupce aktuelnih NVIDIA 
i AMD top modela jeste da li ce igre koje budu pisane 
koristeci DirectX 10.1 software development kitzahtevati 
novi hardver. Medutim, Sam Glassenberg iz Microsofta kaze 
da DirectX 10.1 u potpunosti podrzava DirectX 10 hardver, 
da hardverska podrska nije uklonjena i da 10.1 predstavlja 
iskljucivo nadgradnju na DirectX 10. Sa druge strane, Sam 
je potvrdio da najnovije graficke karte nece moci da koriste 
sve mogucnosti iz DirectX-a 10.1, ali ne veruje da ce se 
pojavljivati programi koji ce iskljucivo koristiti ono sto je 
doneo DX 10.1, jer se ne radi o kriticnim dopunama i da je 
najverovatniji scenario razvijanje programa koji ce raditi ono 
sto DirectX 10 hardver moze da izvede, uz opcione funkcije 
za buduce kartice. 


N ekoliko kupaca koji su prvi dosli do Xbox 360 

Premium modela od pojeftinjenja u Americi, bilo je 
iznenadeno kada su primetili da nove Premium konzole 
sadrze HDMI port! Datum proizvodnje na njihovim 
primercima bio je 4. jul, dokje i uputstvo za iste uredno 
specificiralo HDMI port. HDMI je prvobitno predstavljen 
na Elite modelu krajem aprila. Jos se ne zna da li ce 
HDMI port doci i na najjeftiniju Core seriju, ali se veruje 
da je Microsoftu jeftinije da proizvodi jedan tip ploce 
za sve modele, nego dva kao do sada. Suska se i da 
novi kontigent konzola sadrzi redizajniranu plocu, kao 
i procesor i grafiku uradene u 65nm tehnologiji, ali do 
sada nista nijezvanicno potvrdeno. 
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IGRACKOM SVEMIRU 
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Bio je i taj WCG ... 
sajam informatike 
i zabave na nasim 
prostorima, i 
dogadaj koji je 
svakako trebalo da 
obelezi kraj avgusta, 
i uopste, pocetak 
nove sezone. A to 
se svakako nije 
dogodilo. Vazno je 
da shvatite da ovaj 
tekst nije uperen 
ni prema kome, 
niti mislim da je 
neko nesto uradio 
pogresno ... ovo je 
prosto stura analiza 
situacije na terenu. 
Naime, sta mi imamo 
od "informatickih" 
desavanja? Pa, nista 
... Svojevremeno je 
postojao taj cuveni 
Sajam Tehnike koji 
je privlacio odredeni 
broj informatickih 
firmi i koje su na 
njemu izlagale, 
medutim, svake 
naredne godine 
broj izlagaca je bio 
sve manji. Cak su i 
neke firme odlucile 
da prave svoje 
"sajmove". 


Sa te strane je znaci "nula". 
Drugi deo price su upravo 
turniri, u koje spada i WCG. 
Pored World Cyber Games-a, 
u nasoj zemlji se odrzavaju i 
ESWC turniri, a nekada su tu 


bili i CPL hepeninzi. Medutim, 
nijedan dogadaj po svojoj 
velicini nije ravan World Cyber 
Games-u. Protekle tri godine 
organizacija je rasla, rasli 
su apetiti i citav dogadaj je 
zaista obecavao. A onda se, 
ove godine, dogodio sunovrat 
koji je "na kraju balade" ispao 
zaista dobro, imajuci u vidu 
to kako se mogao zavrsiti. 
Organizacija do poslednjeg 
dana nije imala generalnog 
sponzora, nije se pojavio 
sponzor racunara, a bogami 
nije bilo ni puno izlagaca na 
propratnim standovima sem 
partnera. Ko je tu kriv zaista 
nije toliko vazno - vazno je 
da jedan od nasih najvecih 
dogadaja tog tipa stize pred 
solidno veliku krizu - sta 
sledece? Siguran sam da bi 
organizatori, da su znali sta ih 
ocekuje, WCG odavno otkazali 
i okrenuli se nekim drugim 
stvarima, sto ne bi bilo dobro 
ni za njih, ni za igrace, ni za 
nas kao medije, pa uopste ni za 
drzavu,jer po nasu informatiku 
svakako ne bi bilo dobro 
da ostanemo bez jedinog, a 
svakako najperspektivnijeg 
dogadaja tog tipa. 

Kako je organizacija svakako 
sada u frci oko pracenja 
desavanja na drugim ex-yu 
teritorijama, a tu je i glavno 
finale World Cyber Games-a 
u Sijetlu, nadamo se da cemo 
imati prilike da popricamo sa 
njima kada se vrate sa svih tih 
dogadaja, a onda i propisno 
odmore. 



Vrh brate! 

K ada sam krenuo na 

sluzbeni put, ove reklame 
nisu bile aktuelne - kada sam 
se vratio, bilbordi, televizija i 
novine vrve od Danija i "Vrh 
Brate" reklama. Ne zelim ni da 
razmisljam o tome koliko je 
kesa MT:S deo da bi se nasao 
na svim tim mestima, posto su 
oni poznati po tome da daju 
puno kesa, ali sam koncept 
reklama, ljudi moji! 

Ja ne znam koga telekom 
time targetuje - siguran sam 
da to nije Beograd i urbane 
sredine. Da me ne shvate 
pogresno ljudi iz ruralnih 
delova, ali takav koncept kod 
nas jednostavno ne moze 
da prode, pa ne znam sta je 
poenta? Ako je poenta "jao 
vidi ovog debila sto se glupira 
i skace, jao kako je smesan, a 
i ovaj mt:s, kakvi su oni face, 
uzeli su Curcica, on je faca 
isto, jer je pobedio u Velikom 
Bratu". 

No dobro, kad su kod nas 
reklame i uopste advertising 
bili toliko uspesni. 


V. 
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Warhammer: Battle March je najnoviji projekat u 
Warhammer svetu. U pitanju je expansion pack za dobro 
poznati Mark of Chaos, Namco Bandai-jevu real-time 
strategiju. Add-on ce se naredne godine pojaviti na PC 
i Xbox 360 platformi, a donece dve nove frakcije - Dark 
Elves i Ores & Goblins. Postojace i nove jedinice, novi 
online modovi i jos mnogo toga drugog. 


Gamelnformer ce u septembarskom izdanju 
ponuditi prvi opsirniji info o predstojecoj 
naucno-fantasticnoj igri - hibridu pucacine 
iz prvog lica i role play igre, ciji je razvojni 
tim Gearbox Software. Pojavice se krajem 
sledece godine u verzijama za PC, Xbox360 
i Sony Playstation 3. Za sad se zna samo da 
ce ovo biti prva igra u frencizi, tj. da ce ih 
biti jos, da ce igra nuditi 
kooperativnu igru cetiri 
igraca kako u single- 
player-u tako i u multi- 
player-u, i da ce vozila i ^ r 
likovi u igri biti potpuno 
'kustomazibilni". 


Warhammer: Battle March 


Borderlands Nojovljen 
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World In Conflict Zloton! 


Sierra javlja da je World of Conflict, njihova prestojeca akciono- 
strateska igra zavrsena i trenutno se reprodukuje. Vreme desavanja 
je nesto posle 1988. godine, u alternativnom svetu gde se Sovjetski 
Savez nije raspao usled ekonomske krize, vec zadrzao vojnu snagu. 
18. Septembar je datum izlaska igre u Severnoj Americi i kostace oko 
49.99 dolara - standardna verzija i 59.99 - Collector's Edition. 


FolloutMMO? 


Interplay je spreman za Fallout On-line, stali 
su na noge malo prodajom Fallout frencize 
Bethesda-i, a zadrzavanjem prava na MMO 
igru ali pod uslovom da spreme budzet od 30 
miliona americkih dolara i krene razvoj igre 
dve godine od datuma dogovora. Interplay bi 
trebalo da stane na noge i ispuni uslov, te za 
nadalje sest godina cemo imati Fallout On-line, 
koji kao sto i sami mozete predpostaviti, ce 
najverovatnije biti MMORPG. 




C&C 3 eksponzijo nojovljeno 


Tiberium Wars, jedna od najpopularnijih real-time strategija 
trenutno ce 2008. godine dobiti svoju prvu ekspanziju - Command 
& Conquer 3: Kane's 
Wraith. Ono sto cemo 
dobiti je nova kampanja 
u igri, produzetak price, 
a Xbox 360 korisnici ce 
pred sobom pobosljan 
iterfejs, jer ipak, radi se o 
ekspanziji prve ikad real¬ 
time strategije za ovu 
konzolu. 






























Rnmouon IMojovljen 


Sony On-line Entertainment 
je objavio planove za 
Ramayan, MMO igru 
baziranu na stripu Ramayan 
3392 A.D. Indijska drevna 
prica Ramayan je inspirisala 
zivote miliona ljudi kroz 
vekove, medutim strip po 
kome se igra pravi je izgubio 
nesto tradicionalne filozofije 
epa, koja se danas sluzi kao 
primer Dharm-a, isteranog 
do krajnosti. Igra je planirana 
za sad samo za PC. 


Bottlecost Primetime - C&C3 No TV-u! 


Na Command&Conquer.com-u mozete 
naci teaser trejler BattleCast PrimeTime- 
a,TV emisije posvecene Command & 
Conquer-u. Emisija se izmedu ostalog 
bavi intervjuima sa poznatim glumcima 
iz igre, iz razvojnog tima i ono sto je 
najbitinije, rade prenos multiplayer bitki 




izmedu klanova. Premijera 
je bila 14. avgusta kada je i 
najavljen Kane's Addic¬ 
tion, prvi expansion pack 
za igru. 














Na BlizzCon 2007 okupljanju je najavljen 
Warcraft, ili kao sto neki kazu, World ofWarcraft 
film, koji ce biti velika stvar. Producent je 
Thomas Tull (producent filma 300), budzet 
100 miliona americkih dolara, a datum izlaska 
2009. godina. Prica filma ce se odvijati godinu 
dana pre pocetka World of Warcraft-a, sa svim 
rasama i pronstranstvima, te ce film trajati 
minimum dva i po sata. Ono sto je najzanim- 
Ijivije je da se radnja odvija oko "badass" novog 
heroja, a film deklarise kao ratni. 


Wroth of the Lich King 


i zvomcno 


lako smo u vise navrata pisali o ovom dodatku za 
World ofWarcraft, sada je on i zvanicno potvrden, i to na 
ovogodisnjem BlizzCon festivalu. World of the Warcraft: Wrath 
of the Lich King je naziv najnovije 
Kl WoW ekspanzije. Death Knight je 
prva herojska klasa u igri, zatim 
se nivoi igraca mogu podizati 
do 80. nivoa, a tu jos jos mnogo 
toga novog kao sto su misije, 
zadaci, predmeti i slicno. 


Cyberathlete Professional League (CPL), jedan od najvecih igrackih turnira na 
svetu, najavio je da ce fond novcanih nagrada (i pokoje robne) na ovogodisnjem 
letnjem CPL turniru biti ni manje ni vise nego 100,000 dolara. U pitanju je dogadaj 
koji ce se odrzati od 30. avgusta od 2. septembra u Hiltonu u Teksasu. Igre koje ce se 
igrati su F.E.A.R. i World in Conflict. 


Worcroft Film 


dolara na letniem turniru 
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Sony 


O d proslog Games Convention-a do 
ovog novog promenilo se mnogo 
toga, ali je najvaznije da je E3 otkazan, 
pa najavljen ponovo, pa promenjen, 
okrenut, obrnut i pomalo obezvreden. 

Sta je rezultat toga? Cinjenica da je 
sada Games Convention jaci i veci. To 
potvrduje i cinjenica da su mnogi gradovi 
Nemacke zainteresovani da preuzmu 
ovaj sajam od Lajpciga, ali da ne idemo 
toliko daleko.Takode, kako je E3 ipak 
odrzan u odredenoj formi, GC nema 
pravu ekskluzivu, ali je razlika izmedu dva 
sajma ovoga puta samo mesec dana, pa 
je sve sto se na E3-ju moze videti jos uvek 
relativno sveze kada stigne u Lajpcig. 
Naravno, bilojetu i svetskih premijera, 
kao sto je na primer Far Cry 2. 

Nasa ekipa se, kao i prosle godine, 
zaputila put Lajpciga, doduse, ovoga 
puta u prosirenom sastavu - prikljucio 
nam se i Luka Zlatic, vredni kriticar novih 
igara koje nam padnu saka. Prvi utisak 
je identican kao i prosle godine, pa ako 
vas zanimaju cinjenice o sajmu, mozda 
je bolje da uzmete Play #04 i procitate 
sta smo tada imali da kazemo. Ove 
godine nema puno promena - cetiri hale 
plus jedna dodatna su na raspolaganju 
ljudima, kao i centralni deo gde se nalazi 
"jezero". Novitet je prosireni biznis deo 


(kao rezultat smanjenog E3 sajma) i deo 
sa"plazom"- lokacija na kojoj su se uvece 
pravilezurke. 

Globalni utisak koji bi se mogao 
izvesti"na brzinu"je da ovim Games 
Convention-om dominiraju konzole. 
Prosle godine su i Sony i Nintendo samo 
najavljivali svoje proizvode, pa su se 
zainteresovani mogli igrati na Playstation 

2 ili Nintendo DS Lite. Medutim, u 
meduvremenu su se pojavile i Playstation 

3 i Nintendo Wii konzole, pa Xbox 360 
vise nije tako"usamljen". Ovo je dovelo 
do toga da ovih uredaja bude ne samo 
na standovima proizvodaca vec i na 
lokacijama svih drugih distributera i 
programerskih kuca. Electronic Arts ove 
godine, za razliku od prosle, nije imao 
tako dominantan stand sa platnom u 360 
stepeni, pa su nas sa te strane pomalo 
razocarali (tako je to kada postavite 
visoke standarde). Medutim, Warhammer 
Online deo je ove godine zaista bio 
uraden za svaku pohvalu, kao i Nintendo 
sekcija na kojoj je predstavljen WiiFit. 
Naravno, najvecu publiku i apsolutno 
najzanimljivije desavanje imao je Blizzard 
koji je predstavio svoja dva nova naslova 
-World of Warcraft: Wrath of the Lich 
King i naravno Starcraft 2. No, krenimo 
nekim redom. 



Na Sonijevom standu su naravno 
najveci hit bile igre koje imaju"jos nesto" 
- to su Singstar (mogli ste da pevate 
karaoke da ste hteli), Guitar Hero kao i 
EyeToy. Od"standardnih" igara najveci hit 
je Uncharted, nova pucacina u trecem 
lieu koja ce zaista, cini se, biti pravi hit. 
Glavni stos kod ove igre je u tome sto 
koristi okruzenje za skrivanje glavnog 
junaka i poseduje pregrst oruzja... Ako je 
naravno zavrse na 
pravi nacin mogla 
bi postati prava 
"navlakusa"za 
sve da kupe novu 
Sonijevu konzolu. 

Ono sto se na Soni 
standu nije moglo 
videti, to je novi PSP 
Slim, sto je dosta 
cudno s ozbirom 
da se u prodaji 
pojavljuje vec 17. 
septembra. 


EA 

Electronic Arts ove godine nije imao 
platno u 360 stepeni o kojem smo vec 
pricali, ali se zato potrudio da igracima 
ponudi veliki broj noviteta. Pored NFS 
Pro Street, najnovijeg Need for Speed-a 
koji nam nije bio toliko zanimljiv zbog 
standardno malih promena u odnosu 
na proslo izdanje, imali smo prilike da 
odigramo i Hellgate: London, zatim 
Crysis a bogami iTeam Fortress 2. 
Hellgate jezanimljivo igracko iskustvo 
ali je trenutno suvise nedoraden, dok je 
Crysis upravo sve ono sto ste ocekivali 
od igre kada ste gledali prve najave 
pre godinu i vise dana, ili citali nas 
proslogodisnji izvestaj. Pravo osvezenje 
dolazi u vidu Team Fortress 2 igre. Ovaj 
demo smo igrali na Xbox 360, i iako su 
nam kontrole bile zaista komplikovanije 
nego igranje na tastaturi i misu, sam TF2 
je izuzetno zabavan."Kartunolika"grafika 
ne kvari ukupni osecaj i cini se da ce 
zabava u ovoj igri biti zagarantovana. 

Warhammer Online je sam po sebi 
izazvao veliku paznju, prvenstveno 
zbog zaista kvalitetno osmisljenog 
standa. Srednjevekovni stil sa gomilama 
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mrtvackih glava nije bio nesto sto 
cete lako zaobici. Na drugu stranu od 
Warhammera pojavio se Eidos stand, 
beo, svetao i sa vec pomenutom 
Karimom Adebibe. Oni su na svojoj 
lokaciji naravno predstavili novu Laru 
Kroft, a ono sto je bilo interesantno 
jeste da je zadnji deo standa ureden u 
stilu Konana jer je predstavljao Age of 
Conan. Pored slikanja sa simpaticnim 
promoterkama, ovde ste mogli dobiti i 
veliki Konanov mac na naduvavanje. 

Kao i mnogo puta do sada, Games 
... ? Convention bio je mesto gde su se 

odrzala nacionalna finala velikih svetskih 
turnira, kao sto su ESWC, WCG, GNG i 
mnogi drugi. 


Disney Interactive Studios 

Nakon kratkog obilazenja hala, 
lociranja Karime Adebibe i ostalih sitnica, 
nasa prva zvanicna stanica na sajmu bila 
je prezentacija Diznijevih igara. 

Prvo nam je prikazana igra Prince 
Caspian, koja ce mnogima biti poznatija 
pod nazivom Narnia II. Za ovo ostvarenje 
zaduzen je Travellers Tales i to tim koji 
je radio na jednoj od omiljenih igara 
autora ovog teksta - LEGO Star Wars-u, 
a ako je suditi po par nivoa koji su nam 
uz veliko ushicenje promotera prikazani, 
bice mu jako slican. Naravno, autori su 
se dosta potrudili da izbegnu cinicne 
komentare tipa "Ovo je LEGO Star Wars 




p? -' 4 

■ 

s \ 


1 ■ 

SSi* 



J sa drugim skinom" pa su uneli 
mnoga poboljsanja kao sto je 
veca nelinearnost, likovi koji ne 
spadaju u grupu, a sa kojima je 
moguce komunicirati i koji ce 
pomagati tokom igre. Zatim, 
masovne bitke i mnoge mini- 
igre koje se odvijaju tokom 
nivoa... Igra ce se pojaviti na 
svim igrackim platformama, 
a prikazana nam je Xbox 360 verzija 
koja izgleda sjajno. Zabrinuo nas je 
diplomatski odgovor na pitanje hoce li 
PC verzija biti next-gen ili PS2 port koji 
malo vuce na ovo drugo. No, i pored 
toga, Narnia II obecava dobru zabavu 
svim Ijubiteljima akcionih platformskih 
igara i, naravno, fanovima ovog serijala. 
Inace, demo se zaglavio prilikom 
ucitavanja nivoa u jednom trenutku i 
pomogao je samo reset konzole, sto nas 
je pratilo kao senka tokom prve polovine 
sajma. 

Druga igra ciju smo prezentaciju 
imali priliku da pratimo na ovom standu 
(doduse, dan kasnije) jeTurok, lovac 
na dinosauruse, kod nas relativno 
nepoznat junak iz stripova, u kojima 
je debitovao jos davne 1954. godine. 

Ova pucacina iz prvog lica, koja ce se 
u februaru 2008. pojaviti za Xbox 360 
i PlayStation 3 je sedma iz serijala, 
a koristice Unreal Engine 3, koji je u 
poslednje vreme jako popularan. Turoka 
bi od ostatka konkurencije moglo da 
izdvoji nestandardno naoruzanje u kom 
se izdvajaju luk i strela, i bacac lepljivih 
granata, kao i mogucnost nerviranja 
dinosaurusa i slanja istih na protivnike. 
Turokdefinitivno ima potencijala i 
mogla bi da bude popularna igra ako 
se ostale velike pucacine ispucaju oko 
novogodisnjih praznika. Zanimljivo je da 
ce se ovaj naslov pojaviti pod Touchstone 
markom, posto je suvise nasilna da bi 
je Disney producirao. Sto 
se zaglavljivanja demoa 
tice, ovde smo morali da 
sacekamo da promene tri 
DVD-a sa igrom, pre nego 
sto je drugi nivo proradio. 

Cak je u jednom trenutku 
doslo i do toga da se 
promeni dev consola (xbox 
360 sa dodacima za razvoj 
igre) kako bismo nastavili 
dalje, a da ovo ne bismo 
preneli nikome, dobili 


smoTurok rokovnik. Naravno, mi smo 
profesionalni novinari koji se ne daju 
potkupiti! No i pored toga,Turokzaista 



Blizzard 

Najveci dogadaj prvog dana je bila 
zajednicka prezentacija nove ekspanzije 
za World ofWarcraft i StarCrafta 2. 
Ogromna bina u glavnoj hali je sa jedne 
strane imala SC2, a sa druge Wrath of 
the Lich King kapiju. Nakon dva puta 
po 25 minuta u kojima nije receno nista 
posebno novo od Blizzcona, kapije su 
otvorene i novinari su imali priliku da 
se u trajanju od 20 minuta oprobaju 
u jednoj od ove dve igre (i da ponovo 
stanu u red ako pozele jos). Mi smo se 
odlucili za StarCraft 2. Dvadeset minuta 
stvarno nije dovoljno za neku ozbiljniju 
pricu, ali se moze red da stare rush 
taktike saTerranima i Protossima mogu i 
dalje da se upotrebe, da grafika izgleda 
zaista odlicno i da igra"uzivo"deluje 
mnogo manje veselo (manje podseca na 
WC3) nego na slikama. lako nam je zao 
sto nismo videli i Zergove, zadovoljni 
smo prikazanim i time sto i pored dosta 
izmena izgleda da je duh igre ostao 
jako slican onom iz prethodnika.To je 
uradeno najverovatnije kako se ne bi 
odbili tvrdokorni fanovi igre koji bi zeleli 
da nastave iskustvo koje im je ponudio 
originalni SC. To na kraju krajeva uz 



















dobre cinematice uopste ne mora biti 
losa opcija, posebno kada govorimo 
o nastavku tradicije organizacije 
mnogobrojnih Starcraft turnira, posebno 
u Juznoj Koreji. 


Ascoron 


Najveci Ascaronov hit ove sezone 
je Sacred 2: Fallen Angel, o kom smo 
vec pisali u 11. broju Play!-a. Ovoga 
puta smo imali priliku da se oprobamo 
u takmicenju sastavljenom iz dve 
discipline. Prva je bio petominutni PvE 
nivo u kom je cilj bio skupiti sto vise 
poena eliminisuci protivnike sa mape. 

Igra je ostalo potpuno u duhu prvog 
Sacreda, sto je odlicno posto je u pitanju 
jedan od najboljih Diablo klonova. Nakon 
sto se zavrsio PvE, krenulo je ucitavanje 
PvP nivoa koji bi trajao jedan minut... 
Pretpostavljate, pojavio se "fatal error" 
Srecom, na sajmu smo imali dva coveka, 
pa ce vam nas vrli urednik opisati PvP 
deo Sacreda 2. 


Vrli urednik sam naravnoja, koji 
preuzimam ovaj tekst bez ikakvog 
obelezja - pored toga sto sam pobedio 
u Sacred 2 PvP areni, moram istaci da je 
organizacija Sacred standa bila ubedljivo 
najbolja. Od procesa prijavljivanja, do 


procesa upoznavanja sa komandama i 
sistemom igranja, pa sve do kraja samog 
igranja. Takode, Ascaron je obezbedio 
jedan od najboljih press materijala koji 
je obuhvatao i Sacred 2 majicu, Sacred 
GOLD igru, Sacred knjigu i jos poneku 
nagradu. 


Buko Entertainment 

Simpaticna izdavacka kuca iz Moskve 
koja je do sada izdala igre kao sto su 
Pathologic, Hard TrackTycoon i Battle 
Mages nam je prikazala nekoliko svojih 
novih potencijalnih hitova. Pucacine 
Dusk 12,The Hunt i Swarm, nas nisu 
ostavile bez daha. Voznja Sledge 
Hammer u kojoj je cilj unistiti sto vise 
automobila na putu bi mogao da bude 
simpatican ventil za izbacivanje nervoze, 
a videli smo i jedan zanimljiv naslov. 

U pitanju je Collapse koja se moze 
opisati kao mesavina igara Devil May 
Cry i Prince of Persia. Ova platformska 
akciona igra nas je prijatno iznenadila 
i zbog sasvim dobre i ispeglane 
grafike i zbog zanimljivog nacina 
igranja u kom je moguce koristiti i 
vatreno oruzje na najbolji moguci 
nacin, i hladno oruzje uz mnogo 
raznovrsnih komboa. Naravno, ni 
ovoga puta nismo prosli bez bagova, 
pa je potpisnik ovih redova uspeo da 
se zaglavi ispod teksture poda tokom 
borbe sa glavnim protivnikom u demou, 
na opste odusevljenje svih prisutnih. 
Dodatak urednika: I time je pisac redova 
dobio priliku da se zaposli kao glavni 
beta tester u Buki.To je odbio jer kaze da 
je u Rusiji mnogo hladno. 


No, bez sve sale, naslov koji obecava 
je upravo Collapse, svi drugi su ipak 
ispod proseka i zaista nas cudi kako jos 
uvek nisu izdati, posto smo Dusk12 imali 
prilike da gledamo u prosle godine. 


lOTade Studios 

Ova izdavacka kuca iz Nemacke 
nam je pruzila priliku da vidimo 
nekoliko njihovih igara, medu kojima i 
BoulderDash Rocks - NDS i PSP verziju 
legendarnog BoulderDasha i Black 
Prophecy, SF MMO koji bi trebalo da 
bude jednostavnija verzija EVE-a, mnogo 
vise posvecena akciji. Zbog stiske sa 
vremenom, dve prethodne igre smo 
samo nakratko videli u akciji, a pogledali 
smo prezentacije sledecih igara: 


Totems, igra koja je donekle 
inspirisana Parkourom, odnosno 
slobodnim trcanjem. lako je Parkour 
jedna od pratecih tema i Assassins 
Creeda, ove dve igre nece biti 
konkurencija jedna drugoj, posto se 
prilicno razlikuju. Po prikazanom se 
moze red da ce Totems mnogo vise biti 
posvecen istrazivanju i platformskim 
elementima u kojima ce slobodno 
trcanje biti glavna stvar, nego borbama. 
Animacije glavne junakinje su jako 
glatke, a ocigledno je da je i njeno 
reagovanje na okolinu odlicno uradeno, 
posto se sjajno snalazi u prostoru i jako 
prirodno izvodi sve pokrete u zavisnosti 
od situacije u kojoj se nalazi. Ona je 
tako sposobna da na primer odgurne 
predmet od sebe, ili se pridrzi za zid dok 
ga prolazi, sto eliminise one neprirodne 
scene kada glavni lik trci "u prazno"jer je 
ispred njega recimo balvan a vi ne znate 
gde je skok. Naravno, postoje i borbe, 
koje dobro uklapaju intenzitet i osecaj 
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NCsoft 


Trenutno najveci izdavac MMO igara 
na svetu, NCsoft nam je prikazao dva 
nova proizvoda iz svoje palete.To su 
Tabula Rasa, ciji preview mozete procitati 
u ovom broju i Aion: Tower of Eternity. 
Aion se vec uveliko igra u Koreji i od 
konkurencije se razlikuje po mnogo 
brzim bitkama i svetu u kom se odvija, 
a koji nije klasican fantazijski, vec vise 
svet snova. Pitanje je ukusa koliko ce 
se svet Aiona dopasti igracima, posto 
je mozda malo previse simpatican. 
Dominiraju svetle boje i vesele pecurkice 
koje skakucu oko likova. Jos jedna stvar 
je prilicno cudna za MMO, a to je sto svi 
likovi imaju istu pozadinsku pricu koja je 
i kljucna za igru, i nijejasno kako ce se to 
uklopiti, pa cemo morati da sacekamo 
(nadamo se skoru) betu, da se malo vise 
posvetimo ovom naslovu. 

Tabula Rasa nam se sa druge 
strane poprilicno dopala, ali necemo 
trositi vreme pokusavajuci da je ovde 
ukratko objasnimo kada je tu veliki 
preview. Ono po cemu takode moramo 
pohvaliti NCsoft jeste press kit na kraju 
prezentacije, koji je verovatno i najbolji 
na citavom sajmu. Dobili smo veliki broj 
poklona, majice, bedzeve pa i full igru, te 
se moramo zahvaliti dobrim ljudima iz 
NCsofta na tome. 


da se borite na zivot i smrt, sa skoro 
baletskim, elegantnim pokretima likova. 
lako je Totems igra u prilicno ranoj fazi 
izrade, prilicno smo se zagrejali za nju i 
jedva cekamo da vidimo vise. 

Codename: Panzers - Cold War je 
treci deo jednog od boljih RTS serijala sa 
temom Drugog svetskog rata, doduse, 
samo kao osnovnom premisom. Ovoga 
puta, prica se odvija za vreme hladnog 
rata, gde jedan incident uspeva da 
zagreje atmosferu preko tacke kljucanja 
i citav svet ponovo pada u ratni haos. 
Zadrzana je standardna igrivost Panzers 
serijala, uz poneka sitna poboljsanja, 
ali ono sto nas je posebno odusevilo je 
napredak enginea koji pokrece igru. Sve 
eksplozije i rusenja zgrada obavlja sama 
igra u zavisnosti od ugla pod kojim je npr. 
raketa pogodila zid. Vreme u igri protice i 
smenjuju se dan i noc uz promenu senki 
i osvetljenja na svim objektima.Tu su i 
sjajno prikazane vremenske nepogode 
i lagano isusivanje barica koje ostanu 
posle pljuska. Ostaje samo da vidimo 
koliko ce igra biti zahtevna kada se pojavi 
u prodaji, i ako ne bude preterano (a 
ne bi trebalo da bude), posvetimo se 
ratovanju. 

Jack Keane, na kom rade ljudi koji su 
zasluzni za Ankh i Ankh: Heart of Osiris. 
Klasicna humoristicka point & click 
avantura. Deo igre koji nam je prikazan 
nije bio narocito smesan i nismo bas 
100% sigurni da ce Jack Keane oduseviti 
avanturiste sa te strane, no prevod sa 
nemackog jos nije gotov, a i ima mnogo 
prostora da igra postane duhovitija, 


pa cemo se suzdrzati od preranog 
davanja slabije ocene. Vazno je da je 
interfejs jednostavan i da zagonetke 
izgledaju logicno i zanimljivo. Ovde 
nije bilo crashovanja igre, ali je covek sa 
susednog standa morao da utrcava kod 
nas i utisava zvucnike, te nas tako spase 
ostecenja bubnih opni. 


U toku dana, nasa ekspedicija se 
provozala i tramvajem do grada i nazad, 
a nase (zlobnici smatraju da sam samo 
ja u pitanju) prisustvo je uspelo da dva 
pute resetuje automat za prodaju karata 
u ovom vozilu. Srecom, to je bio i kraj 
kletve, pa smo do kraja sajma imali srece 
sa kompjuterima i prezentacijama. 


CDV 


Ce-De-Fau nam nije prikazao nijednu 
novu igru, ali su zato sa ponosom (na 
cistom nemackom, pa smo malo sta 
razumeli), uz sjajnu zakusku, rekli kako 
su prevazisli odredene probleme unutar 


kompanije i kako su spremni za novu i 
bolju buducnost. Neka im je sa srecom. 
Ovde smo imali priliku i da se malo 
okrepimo i vidimo kako je lepo ureden 
CDV stand (sav u zelenim tonovima) pa 
sve to zaista deluje kao da su krenuli u 
ozbiljan posao i da nas od njih ocekuje 
zaista veliki broj noviteta. 















Focus Home Interactive 

Focus je francuski izdavac koji je na 
nasem trzistu vec predstavio naslove iz 
Sherlock Holmes i Trackmania serijala, kao 
i Runaway 2. Od njih ocekujemo i Lokija, 
jos jednu igru koja podseca na Diabla, i A 
Vampyre Story, avanturu koju rade ljudi 
koji su nekada radili u Lucas Arts-u. 

Na GC-u su nam prikazali Nintendo 
DS verziju Runawaya 2, koja se osim 
slabije rezolucije ni po cemu ne razlikuje 
od svog PC rodaka i koja je sa tehnicke 
strane odusevila posetioce. Zatim pocetak 
rada na Blood Bowl-u, verziji americkog 
fudbala iz Warhammer sveta. U Focusu 
tvrde da ce ova igra zadrzati sve ono sto 
njenu stonu verziju cini popularnom (kao 
da bi izdavac tvrdio nesto drugo), ali je jos 
prerano da izvlacimo zakljucke. No, na igri 
se radi, sto je dobra vest za sve ljubitelje 
Blood Bowl-a. Grafika izgleda dobro, ono 
sto su nam o igri rekli takode zavreduje 
paznju, a to je recimo mogucnost 
potkupljivanja sudija, uletanje navijaca na 
teren i jos mnogo toga drugog. 

Jedina prava prezentacija jezapravo 
bila igra Sherlock Holmes VS Arsene Lupin, 
u kom ce se suociti najveci detektiv (uz 
izvinjenje Herculu Poirotu) i najbolji lopov 
koji su ikada krasili knjizevnost. Kroz pet 
poglavlja, u ulozi Sherlocka, pokusavamo 
da sprecimo Lupina da izvede krade 
koje je unapred najavio kako bi dokazao 
svoju sposobnost. Ovo nije sukob samo 
detektiva i lopova, nego i dva coveka 
slicnog talenta, ali potpuno drugacijeg 
karaktera, a i sukob Engleske i Francuske. 
Razvojni tim se jako potrudio oko 
istrazivanja i sve lokacije, medu kojima 



su Bakingemska palata, Britanski muzej 
i Nacionalna galerija, su sto je vernije 
moguce prenete u igru. 

Druga hala bila je rezervisana mahom 
za konzole. Microsoft je naravno postavio 
svoj Xbox 360 ali moramo priznati da 
tu nismo imali prilike da vidimo nista 
toliko novo i zanimljivo.To je i ocekivano 
s obzriom da je ova konzola stara vec 
skoro dve godine. Medutim, prava zabava 
dosla je na Nintendo standu, koji je pored 
sitnih dodataka za Wii predstavio i WiiFit 
- podlogu na kojoj mozete vezbati i igrati 
igre, i na taj nacin naravno mrsaviti. 

Na sajmu su predstavljeni i naslovi kao 
sto su Mafia II, Grand Theft Auto IV, novi 
Crash Bandikoot, a imali smo prilike da 
vidimo i - ljudsko kuglanje. Svako koje 
zeleo, mogao je da ude u veliku kuglu i 
kotrljajuci se pokusa da obori cunjeve. 

Ubisoft 

Prva igra koju nam je Ubisoft prikazao 
je Xbox360 verzija Dark Messiah of 
Might and Magic. Interfejs je potpuno 
izmenjen i prilagoden konzoli, dodata 
su cetiri nova nivoa i to je otprilike to. 
Momak koji je vodio prezentaciju je bio 
posebno ponosan na sistem automatskog 
nisanjenja, kada jednom uhvatite 
protivnika, koji naravno olaksava igru na 
gamepad-u. 

Imali smo priliku da pogledamo i 
prezentaciju Assassin's Creeda. Prikazan 
je isti nivo kao i na E3 sajmu, ali su se 
potrudili da nam prikazu drugacije nacine 
prelaska misija, sto govori o nelinearnosti 
slicnoj onoj koju smo videli kod Hitmana. 


Ova igra ce se pojaviti vec 21. novembra 
za Xbox 360 i PlayStation 3. Na pitanje"A 
PC?"receno je"To ne znamo.", na sto smo 
ponovo pitali"Hoce li uopste izad"i dobili 
odgovor"Mi samo radimo na izgledu 
igre, ne znamo nista o marketinskim 
odlukama." Divno, zar ne? Cak ni posted 
nisu imali PC ili Windows nalepnice... 

No ipak, kako se ovakve igre u jednom 
trenutku pojave za PC, nadamo se da ce se 
to dogoditi i ovoga puta. Do tada, stedite 
za taj Xbox. 

Videli smo i Xbox 360 ekskluzivu, 
strategijuTom Clancy's EndWar. lako je 
po zanru EndWar RTS, pogled je slicniji 
pucacini iz treceg lica i komande su 
odlicno prilagodene gamepadu. Ono sto 
je posebno zanimljivo je komandovanje 
jedinicama glasom, koje nije novitet u 
svetu igara, ali je ovde do sada najbolje 
reseno. Mana koja je prilicno upadala 
u oko je sporost izvodenja igre, pa se 
EndWar ne moze porediti po atraktivnosti 
sa, recimo, C&C-om. No, posto igra izlazi 
2008. postoji jos dovoljno vremena da se i 
glasovne komande i sama igra ispeglaju. 

Prava perjanica Ubisoft-ovih 
prezentacija (pored Rayman Raving 
Rabbids 2) je Far Cry 2. Ovaj naslov su ljudi 
mogli da gledaju kao prezentaciju, ali i da 
odigraju prvog press dana sajma. Ovo je 
jedna od igara koja ce definitivno postati 
pravi hit. Grafika je odlicna, prica deluje 
zanimljivo, a ono sto ce vas oduseviti jeste 
Al kao i uticaj okoline. Naime, vestacka 
inteligencija u igri odnosno kompjuterski 
vodeni protivnici imaju svojezivote, pa to 
znaci da se obicno nece dva puta naci na 
istom mestu, osim ako im to recimo nije 
posao ili zaduzenje. Takode, citav svet je 
otvoren i predstavlja jednu veliku mapu u 
kojoj mozete unistiti apsolutno sve na sta 
naidete. Dopao nam se i princip menjanja 
vremena, kao i dana i nod, a ako krene bas 
jaka oluja ocekujte da ce poceti i da cupa 
drvece iz korena i razbacuje ga okolo. 
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Sve u svemu, Gomes Convention 2007 je bio veco monifestocijo, festo 
i dogodoj nego sto je bio proslogodisnji. Tome je doprineo izlozok 
Playstation 3 i Wii konzolo, o bogomi i cinjenico do je veliki broj igoro koji 
je somo bio nojovljen prosle godine, ovogo puto dobio neke svoje igrive 
olfo verzije, sto je pomoglo do se stekne utisok oko toga sto se od naslova 
moze ocekivati. Ostovljomo vos da pogledote slike “GC Girls”, hosteso so 
sajma, i nadamo se do ce GC 2008 biti jos uspesniji nego ovoj. 
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U Beogradu, u Decanskoj 12, tog i 
tog datuma otvorena je prva u nizu 
lanca prodavnica Games. Asocijativnog 
imena, u GameS objektima prodaju se 
igre, kako za PC racunare, tako i za sve 
tipove konzola koje se mogu nabaviti 
kod nas.To su naravno Sony Playstation 
2 i 3 i Portable, Xbox i Xbox360, Nintendo 
DS i Wii. Pored igara moguce je pazariti i 
sve vrste dodatne opreme za pomenute 
konzole, cime je ponuda veoma 
zaokruzena. Pored pomenutih artikala, 
u GameS prodavnici moze se naci i 
segment posvecen kompaniji Apple, 
koncipiran po tzv. "Apple Store-in-Store" 
konceptu.To u praksi 
znaci da u postojecoj 
GameS objektu mozete 
naci sirok asortiman 
Apple proizvoda. 

Prema informacijama 
koje smo dobili, 
ocekuje se da ovo bude 
prva prodavnica u Srbiji 
koja ce od Apple-a 
dobiti sertifikat "Store- 
in-Store" U odvojenoj 
prostoriji nalazi se i 
showroom, gde mozete 
probati najnovije 
igre na konzolama 
poslednje generacije, 
velikom LCD ekranu i 
kvalitetnim Logitech 
zvucnicima (koje 
pomenuo Z5500?). Ne 


treba naglasavati da je medu novinarima 
na ovoj prezentaciji Wii bio pravi hit, a da 
zbog jednog krupnog, sebicnog kolege 
nismo mogli da dodemo na red. Ukoliko 
u GameS budete dolazili sa decom, ili 
prosto smatrate 
da su konzole i 
"ostale igre" sa mo 
za njih, postoji 
kutak i za vas. 

Ova prodavnica 
ima i internet 
caffe, realizovan 
u saradnji sa 
kompanijom 


Desk u kome mozete raditi sve ono sto 
se na takvom mestu i radi, naravno uz 
omiljeno pice. GameS radi cele nedelje, 
radnim danima od 9-20h, subotom od 
10-20h, a nedeljom od 11 -17h. 


ploy-mQgQzin.com • 25 


EVENT 






















EVENT 



■ Vec cetvrtu godinu zo redom, World Cyber Gomes kvolifikocije zo odlozok no veliko finale odrzavaju 
se i u nosoj zemlji. Ovo je jedno od retlcih priliko do se no istom mestu okupe igroci, partneri, velike IT 
komponije i do se toko predstave novi proizvodi, vide nelci zoisto dobri mecevi i tome slicno. Protekle 
tri godine kvolifikocije su se odrzavale u Sava Centru (u jednoj od konferencijskih solo kao i ispred 
ulozo u bioskop), oli je ove godine mesto desavanja promenjeno no Expo center. I to nije jedina stvar. 




Problem sa kojim se World Cyber 
Games suocio ove godine, potpuno ne 
svojom krivicom, jeste pitanje racunara, 
opste promoeije i organizovanja 
propratnih sadrzaja.To je bilo vidljivo 
vec i po tome sto promoeija samog 
dogadaja nije bila na tako visokom 
nivou kao sto je bilo za WCG 2006. Slicno 
to primetilo se i na lieu mesta. Expo 
centar, kao takav, pogodan je prostor 
za organizaeiju bilo cega, jer je zapravo 
jedna velika kocka.Takode, dosta je 
zatamnjen sto omogucava neometano 
igranje za sve kojima bi recimo islo sunce 
u oci. Medutim, upravo tolika kolicina 
slobodnog prostora zahtevala je da se 
Expo popuni"do vrha", kako okruzenje ne 
bi delovalo prazno, iako to zapravo nije 
bilo. No, dosta o tome, nadamo se da ce 
sledece godine biti sve kako treba. 

Ko se zadesio u Expo centru tokom 
vikenda, subote i nedelje, mogao je da 
posmatra meceve nasih finalista, ali i da 
se zabavi okolnim sadrzajima. Posto su 
sve konzole naredne generaeije stigle 
i na trziste Srbije, zainteresovani su 
putem plazmi i projektora bili u prilici 
da isprobaju Wiisports, Motorstorm, 

Dead or Alive, Surf's Up i jos mnogo 
drugih naslova. Popularni su bili i 
Project Gotham Racing, Tekken, Need 
for Speed i sve ostale dobro poznate 
igre. Pored toga, Gigabyte stand 
doneo je i prezentaeiju najnovijih 
hardverskih dostignuca ove kompanije, 
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a ComputerLand je predstavio igre iz 
svog distributivnog programa - Ubisoft, 
Vivendi Universal Games i EA. 

Vec standardni partner World Cyber 
Games-a bio je i KlanRUR odnosno 
RUR Industries, koji je opet imao jedan 
od najvecih i najposecenijih standova. 

Na njemu su zainteresovani mogli da 
surfuju internetom i igraju Counter 
Strike, zatim posmatraju turnir u Sensible 
World of Soccer, ili se zabave na jednoj 
od montiranih konzola - Nintendo Wii, 
Playstation 3 i Xbox 360. Poseban hit na 
RUR standu bio je Toyota automobil u 
cijem je gepeku bila plazma sa Xbox 360. 
Tech Industry je organizovao hardversku 
radionicu sa jakim racunarima koji 
su pokretali BioShock i Lost Planet, 
a postojala je i masina sa Crossfire 
grafickim karticama, kao i jedna sa 
vodenim hladenjem. Ako vam ni to nije 
dosta, publiku je nakon 15h zabavljala 
muzika domacih DJ-eva Fatboy-a, Kruka 
i Exile-a. 

No, sva ta desavanja su zapravo bila 
propratnog karaktera, a glavni hepening 
su same kvalifikaeije. Na 120 racunara, 
brojni domaci igraci iz raznoraznih 
gradova Srbije, sjatili su se u Expo centar 
na finale domacih kvalifikaeija. Neki od 
njih su stigli i sa beogradskog qualifier-a, 
koji je bio organizovan samo jedan dan 
ranije. Prostor za igru ovoga puta bio 
je oorganizovan nesto drugaeje nego 
ranije. Racunari su bili u centru prostorije, 
poredani u svojevrsnu"kocku", dok 
je sudijski deo i deo sa serverima bio 
postavljen u centru te pomenute kocke. 
Odatle su se nadzirali svi mecevi i vodilo 
racuna o demoima. Deo za igrace je od 


glavne bine razdvajao red stolica, gde su 
zainteresovani mogli da prate meceve na 
plazma ekranima, a upravo na tom mestu 
su se igrala i velika finala svih disciplina 
- Counter Strike, Warcraft 3, FIFA 07, Need 
for Speed i prvi put kod nas Command 
& Conquer: Tiberium Wars. Favoriti su 
se znali i pre pocetka turnira, ali se nije 
tacno znalo ko bi zapravo i mogao da 
odnese titulu i sebi obezbedi put Sijetla. 

Kada govorimo o Cunter Strike-u, u 
polufinalu su igrali 4glory i sMk, kao i 
saB i virtualForce.clubForum. Pobedu 
su odneli 4glory i virtualForce koji su 
se susreli u finalu na mapi de_nuke i 
de_train. Na obe mape je pobedu odneo 
4glory, sto im je donelo put u Sijetl i ove 
godine. 

U Need for Speed-u je pobedio 
Vladimir Ranisavljevic koji je pobedio 
Damira Holjana. Pobedu u FIFI je 
izvojevao Goran Rebic koji je u finalu 
dobio Irgana Ibrica rezultatima 3:7 i 9:3. U 
Command & Conqueru je pobedu odneo 
Dautovic Darko protiv Lav Kovaca, sa 
1:0 i 2:0 u mecevima. Dautovic je inace, 
cisto da i to pomenemo, jedan od nasih 
glavnih favorita za pobedu u nekom 
turniru na WCG finalu. Konacno, Marko 
Micanovic je bio najbolji u Warcraft 3, 
pobedom nad Mihajlom Milovicem, i on 
je takode dobio priliku da putuje u Sijetl. 

Sve u svemu, i pored brojnih 
problema koji su ove godine zadesili 
WCG, turnir se ipak odrzao i nadamo se 
da ce nasi momci pokazati zasto su bas 
najbolji kod nas. Nekih vecih uspeha u 
proslosti nije bilo, ali ove godine postoje 
realne sanse, pa drzimo palceve nasima 
kroz koju nedelju u Sijetlu. 
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NCsoft je pre vise od dve godine nojovio seriju svojih novih naslova. Neki od njih 
su otkazani, neki su dobili status zamrznutih, a dva koja su sastavim sigurno presla 
u fazu „povlascenih“ jesu Aion i Tabula Rasa. Aion-om cemo se verovatno baviti u 
narednom broju, a soda je pred nama (i vama) Tabula Rasa, preview/hands-on/ 
prezentacija sa Games Convention-a. Cini se da je ovo prava prilika da vas upoznamo 
so novim naslovom u MMO svetu, jer smo zaista tokom proteklih nedelja imali prilike 
da odigramo zatvorenu betu za novinare, dobijemo brojne informacije, a pride i 
prisustvujemo prezentaciji naslova od strane jednog od producenata, Star Longa. 
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vatrena oruzja. Od zaklona, terena i 
daljine zavisi koliko cete vi i protivnik 
biti precizni, a borba se odrzava skoro 
u potpunom real-time-u, sto Tabula 
Rasu razlikuje od ostalih igara u zanru. 
Interesantno je i to da se ovde igrac 
ohrabruje da sto brze i vise sudeluje 
u bitkama, jer se na taj nacin stvaraju 
multiplikatori iskustva.Time vas karakter 
u igri znatno brze napreduje i tako brze 
stizete do novih unapredenja. 

Kada govorimo o klasama, Richard 
Gariott je smislio zanimljiv nacin da 
pomogne neodlucnima. Naime, svi 
igraci krecu bez ikakve klase, odnosno 
predstavljaju tipicne vojnike. Pucaju, 
koriste predmete, resavaju zadatke i 
obracunavaju se sa protivnicima. Nakon 
pet nivoa napredovanja, igrac vec 
ima sasvim dovoljno iskustva da zna 
na koji nacin ce nastaviti svoju igru, i 
tada dolazi do prvog izbora. Mozete se 
specijalizovati za dalje navalne klase, ili se 
okrenuti onim koji predstavljaju podrsku 
vojnicima. Deset nivoa kasnije, opet 
dobijate dalje granjanje u okviru svoje 
klase. Ako ste vojnik, birate da li cete 
baratati eksplozivima ili snajperom, a ako 
ste pak otisli u,support" sekciju mozete 


“Tabula Rasa je najnoviji MMORPG 
I Richarda Gariotta, jednog od 
najpoznatijih tvoraca MMO naslova 
trenutno. Ricard je svojevremeno 
napravio Ultima serijal, zajedno sa Ultima 
Online, a nakon toga i Star Wars: Galaxies. 
Ucestvovao je i u pravljenju drugih 
NCsoft igara kao sto su Lineage II i City 
of Heroes. Pojam„Tabula Rasa" u Srbiji 
obicno se povezuje sa dakom koji ne zna 
neku lekciju pa dobije takvu„titulu" od 
strane profesora. Medutim, Ricard je pod 
ovim imenom obelezio„svez pocetak 
za covecanstvo". Zanimljivo je da je ovaj 
naziv zapravo bio kodno ime i radna 
verzija, ali se svima toliko dopala da je 
ostala i u finalu. 

Prica kaze da su zli vanzemaljci 
napali nasu predivnu planetu, i pokorili 
covecanstvo. Medutim, ljudi su uspeli da 
pronadu vanzemaljsku tehnologiju druge 
rase koja je takode porazena od strane 
osvajaca. Koristeci ovu tehnologiju, ljudi 
su uspeli da se suprostave protivnicima, 
a zatim i putem portala odu na nove 
planete i nove teritorije.Tu krece bitka 
protiv vanzemaljaca, i toje u sustini 


osnovna fabula u Tabuli.. hm, cekajte, 
osnovna fabula u tabula ... ili tako nesto. 

Kada je najavljena, Tabula je trebalo 
da bude MMOFPS, odnosno masovna 
pucacina sa hiljadama igraca. Koncept 
je ipak malo promenjen u odnosu na 
pocetnu permisu, pa je sada slobodno 
red da je ovo MMORPG iz treceg lica, sa 
primesama i izvodenjem tipicnih TPS 
igara nalik Splinter Cell-u ili Max Payne-u. 
Naime, igrac se u ovom naslovu krece po 
planeti i vecinu bitaka obavlja koristeci 
























birati da li zelite da se bavite tehnikom 
ili izvucavate biologiju (da tako kazemo). 
Kasnije dolazi do jos jednog racvanja 
koje odreduje vas finalni Tabula Rasa 
put. Medutim, ovde se ne zavrsavaju 
zanimljivosti kod izgradnje karaktera. 

U pitanju je mogucnost kloniranja lika. 
Naime, u svakom trenutku mozete 
odabrati opciju„Clone", pri cemu vam se 
javlja mogucnost da napravite novog lika 
koji ce krenuti igru od nivoa na koji ste 
stigli, pri cemu mozete odabrati koje cete 
skill-ove i mogucnosti koristiti. Ono sto 
je doduse nemoguce izmeniti jeste vase 
prezime, pa kada prvi put odaberete da 
se prezivate recimo„Krivokuca", svi vasi 
likovi, ma koliko da ih ima, prezivace se 
Krivokuca. 

Dalje, kada govorimo o igri, jos jedan 
od razloga zbog kojeg se zove,Tabula 
Rasa" jeste jeziksimbola - Logos. Ljudi 
nisu upoznati sa ovim jezikom ali ga 
na novoj planeti polako uce. Ucenjem 
logosa ljudi dobijaju mogucnost da 
citaju raznorazne poruke ispisane po 
tajanstvenom svetu, ali mnogo vaznije 
od toga, dobijaju priliku da izucavaju 
nove mogucnosti i magije. Naime, svaki 
od simbola je relativno jasan (neki bas 
i nisu) i oznacava recimo proslo vreme, 
buduce vreme, ubrzanje, usporenje, 
vatru itd itd.To znaci da, kada neko od 
ljudi izuci neki simbol, dobija mogucnost 
da koristi magiju tog simbola, naravno u 
skladu sa svojom klasom. 

Kada govorimo o gameplay-u, on je 
u Tabula Rasa na zaista visokom nivou. 

Tu je pucanje, eksplozije, skakanje okolo, 
protivnici koji napadaju sa svih strana, 
magije ... Medutim, postavlja se pitanje 
koliko naucnofantasticni SF moze da 
uspe u svetu kojem dominiraju samo 
epski naslovi.Takode, taj hibrid RPG i 
FPS igre prilicno je pipav za sve koji nisu 


u isti i sa te strane moramo potpuno 
pohvaliti programere i izdavace. Nadamo 
se da ce i drugi video materijali u igri 
odgovarati ovome, jer nismo imali prilike 
da ih vidimo. Dalje, grafika je na visokom 
nivou i pomaze opstem utisku stalnog 
rata na planeti, na kojoj projektili lete sa 
jedne na drugu stranu, stalne eksplozije 
smetaju normalnom prelasku sa jedne na 
drugu tacku i tako dalje. 

Richard je prilikom pravIjenjaTabule 
uneo i jos neka unapredenja, kao sto 
je teleport za brzi prelazak sa jedne 
na drugu lokaciju. Ovo nije jedino 
unapredenje tog tipa, i pohvalno je sto 
je„Lord British" kako Gariott sam sebe 
naziva, analizirao sta to igracima smeta 
u drugim naslovima i pokusao da to 
eliminise u svojoj igri. 

Za sada je nezahvalno davati 
prognoze oko uspeha naslova. Cini 
se da je NC soft ulozio dosta novca 
u marketing i uopste finansiranje 
produkcije, pa bi to trebalo da obezbedi 
dobru pocetnu bazu igraca. Da li ce 
oni kasnije ostati da igraju, zavisi od 
zanimljivosti sadrzaja i replejabilnosti. 

To nazalost nismo mogli da vidimo na 
osnovu beta testa i promocije na Games 
Convention-u, pa cete za to morati da 
sacekate finalno izdanje i nas review. 


navikli da u masovnom multiplayer svetu 
ne igraju laganu„poteznu" igru u kojoj 
kretanje nema puno veze sa tim da li cete 
„pokupiti" stetu ili necete. 

Destination Games kaze i da ce igraci 
i njihova borba protiv vanzemaljaca 
direktno uticati na njihovo napredovanje 
i dalje izucavanje mogucnosti. Naime, 
svojevrsni kontrolni punktovi odnosno 
zone mogu biti preuzeti od strane ljudi 
ili vanzemaljaca. Ukoliko na primer 
pokupite zadatak od nekoga dok je ta 
zona„ljudska", moracete je osloboditi od 
osvajaca ukolko zelite da finisirate misiju 
i pokupite nagrade od NPC-ja. Osvajanju 
ce pomoci formiranje„raid timova" od 
zivih igraca koji ce zajedno napadati 
vanzemaljske sile, a tokom borbe bi 
trebalo da im pomogne u potpunosti 
integrisana glasovna komunikacija 
unutar naslova. 

Sa grafickog aspekta, Tabula Rasa je 
jedna savremena i dobra igra. Ono sto 
moramo istaci jeste da je intro film zaista 
fantastican (da mozemo lako obojiti font 
i boldovati ga, to bismo i uradili). Vidi 
se da je puno novca i truda utroseno 












PREVIEW 



GUNS OF THE PATRIOTS TACTICAL ESPIONAGE ACTION 



Nije potrebno biti veliki strucnjak do bi ste Jk 

mogli provilno do procenite da je najnoviji 

nastavak Metal Gear Solid serijala verovatno 

najiscekivanija igra no svetu u ovom trenutku, a 

rekli bismo i so razlogom. Impresivni prethodnici 

objavljivani uglavnom samo za Sonyjeve 

platforme (uz retke izlete na druge sisteem) 

stvorili su bezgranicno poverenje u Konami i slavnog Hidea Kojimu 

zapisi koji se vec jako dugo na kasicicu serviraju u medijima samo f 


P rica se ovoga puta desava u bliskoj 
buducnosti, tacnije 2014. godine, 
pola decenije nakon„Manhattan 
lncident"-a koji je opisan u Metal Gear 
Solidu 2. Mocne korporacije formiraju 
sopstvene armije koje se bore za 
njihove interese sto dovodi do stvaranja 
privatnih vojnih kompanija. Vlasnik 5 
najvecih od njih je Outer Heaven, sistem 
kojim upravlja Liquid Ocelot i cija je 
vojna sila na nivou Sjedinjenih Americkih 
Drzava. Glavni cilj ove organizacije jeste 
uzurpacija trenutne vlasti i uspostavljanje 


novog poretka u najmocnijoj drzavi na 
svetu. Dok planeta ulazi u novu krizu, 
ostareli Solid Snake ce jos jednom 
pokusati da popravi stvari. 


iztreceg lica, sada postoji i mogucnost 
igranja iz FPS perspektive odnosno sa 
kamerom na ramenu (levom ili desnom, 
po vasem izboru!), nalik na Resident Evil 
4. Jedna od takode znacajnih novina je 
usavrsena borba izbliza, sto konkretno 
znaci da Snake moze da izvlaci informacije 
od protivnika kao i da im oduzima 
predmete koje imaju u posedu (da nije 
u pitanju rat, 
nazvali bismo 
to kradom). 
Potpuno nov 
I je i nacin 
kamufliranja, 

I jerosedeli 
heroj na sebi 

ovoga puta nosi hi-tech Octocamo odelo 
koje mu omogucava da se prakticno utopi 
u okruzenje za svega par sekundi. Osim 
sjajnog arsenala oruzja glavnom junaku 
ce pomagati i Metal Gear MKII, izuzetno 
simpaticni robot (vrlo komicnih pokreta) 
cije su do sada poznate funkcije izvidanje 
terena, uspostavljanje komunikacije 
sa Otaconom kao i privremeno 


Bez obzira sto sa sobom donosi 
ogroman broj inovacija, MGS4 se 
zasniva na gameplayu ranijih nastavaka 
kombinujuci borbene sekvence 
sa sunjanjem 
i povremenim 
zagonetkama. Pored 
standardnog pogleda 












onesposobljavanje protivnika elektricnom 
strujom. 

Veliko pitanje odnosi se na 
implementaciju rumble funkcije - kao 
sto je poznato, zbog spora oko patenta i 
navodnog konflikta sa motion sensorom, 
Sony je odlucio da odustane od nje, 
sto je Hideo Kojima nekoliko puta 
prokomentarisao sa negodovanjem. 

Ipak, s obzirom da ce ovaj feature 
uskoro izgleda ponovo postati deo 
PS3 kontrolera, verujemo da ce i ovaj 
problem biti resen. Ako se to i ne desi, 
Konami je vec objavio da je razvio 
alternativu, o kojoj za sada nije bilo red. 

Gledajuci nedavnu real-time 
prezentaciju igre uprilicenu povodom 
dvadesetogodisnjice serijala otpocetog jos 
na MSX racunarima, primecuje se i da je 
protivmcki Al mnogo uznapredovao. Osim 
sto vrse kompleksne pretrage, vojnici se 
po potrebi dele na timove, razmenjuju 
signale rukama i sada konacno pokazuju 
emocije, poput straha, na pomalo karikiran 
nacin. U ovoj fazi razvoja ipak su prisutni 
neki ozbiljni problemi - recimo, mozete 
da pravite nesnosnu buku nijednog 
trenutka ne strahujuci da cete privuci 
neprijatelje, ali je tesko sumnjati da cemo 
to isto mod da kazemo kada budemo 
radili prikaz pune verzije. 

lakojejos posle Metal Gear Solida 
2 najavio da ce se povuci sa rada na 
serijalu, Kojima je ipakzadrzao svoju 
poziciju i bice reziser, producent i pisac 
scenarija, ali kako je rekao, po poslednji 
put. Po njegovoj viziji, MGS4 je zavrsno 
poglavlje sage, odnosno poslednja igra u 
kojoj je u glavnoj ulozi Solid Snake, sto je 
cak pojacano kroz kontroverzni trailer u 


kome ga vidimo kako se priprema da 
izvrsi samoubistvo! S obzirom da je 
Guns of Patriots veliko finale, ocekujte u 
njemu gotovo sve glavne protagoniste iz 
prethodnika, od kojih ce neki verovatno 
cak biti i igrivi, sto je jos uvek samo 
spekulacija. Interesantno je da cete mod 
sami da odaberete stranu u sukobu, 
sto bi moglo da nagovesti nelinearan 
karakter igre. 

Treba li uopste red, tek graficka 
prezentacija je jednostavno 
fenomenalna! Realtime demonstracije 
izvodenja ostavile su bez red i sve 
dezurne kritizere koji su bili ubedeni da 
je ovakva vizuelna raskos nemoguca, 
odnosno da su svi dosadasnji traileri bili 
prerenderovani. U ovom trenutku, sigurni 
smo da je Guns of Patriots bez ikakvog 
premca najlepsa igra za PlayStation 3 (na 
kome ce se i ekskluzivno pojaviti) koja 
dokazuje da su potencijali sistema zaista 
ogromni. Osim neverovatne facijalne i 
animacije pokreta, fascinira i sam broj 


poligona na likovima i objektima kao 
i kvalitettekstura koje koriste pun 
kapacitet blu-ray diska. Eksplozije, dim 
pa cak i rusenje citavih zgrada izgleda 
odlicno, mada je za ocekivati da ce 
unisavanje tako velikih objekata ipak biti 
skriptovano. 

Milionskom auditorijumu koji je 
igrao i prethodne nastavke od velikog 
znacaja bice podatak da ce glasove 
glavnim junacima pozajmljivati glumci 
koji su to cinili i u prethodnicima, sto je 
zaista odlicna vest, bas kao i da ce na 
soundtracku ponovo biti angazovan 
Harry Gregson-Williams koji je 
komponovao muziku i za 2 od 3 zvanicna 
prethodnika. 

Bez obzira sto jos uvek mnogo toga 
nije poznato i sto je izlazak najavljen tek 
za prolece 2008., dosadasnji pokazatelji 
razvoja igre nas uveravaju da je pred 
nama apsolutni megahit, naslov koji 
ce potuci mnoge rekorde i verujemo, 
vrlo snazno uticati na rast popularnosti 
najjace igracke konzole danasnjice. 


PREVIEW 

























fcOMpLETNA OOKU|DA 

NASLPVA NAJVECEG SVETSKOS I2DAVACA I< 




FI FA MANAGER 


NBA LIVE 


Jp 

C M 




J 








K ^ 











, 1U 

Mg 

j 1 kT^ F*! \ 





33S 

J|2|S 


■pHl 

Mm 









































PREVIEW 


B eowulf je stara anglo-saksonska 
pesma/legenda o istoimenom 
heroju, koja opisuje njegov put od 
ubice demona Grendela, do osvajanja 
titule kralja Geatlanda (Svedska) i 
konacne smrti nakon velicanstvene 
borbe sa zmajem. Ove godine sjajan tim 
ozivljava legendu u filmskom izdanju. 
Reziser je Robert Zemeckis (Povratak 
u buducnost), a scenaristi su Roger 
Avary i poznati pisac novela i stripova 
Neil Gaiman (Neverwhere, American 
Gods, Sandman), lako ce film biti sto 
posto digitalan, glumacka ekipa nije 
nista slabija od rezisersko/scenaristicke. 
Glasove likovima ce pozajmiti izmedu 
ostalih Anthony Hopkins, Crispin 
Glover, John Malkovich i Angelina Jolie, 
koja pored glasa pozajmljuje i stas 
Grendelovoj majci. 

Potpuno je ocekivano da ovakav film 
isprati i igra, za koju je zaduzen Ubisoft. 
lako film izlazi 19. novembra, tesko da ce 
ga igra pratiti u stopu, pa iako postoje 
sanse za igranjem u novembru, mnogo 
je verovatnije njeno izdavanje tokom 
2008. godine. Iz tog razloga, a i da bi 
sadrzaj bio drugaciji izmedu dva medija, 
igra nece u stopu pratiti radnju filma, 
vec ce i iz njega i iz originalne legende 
uzeti odredene delove i uklopiti ih u 
originalnu celinu. 


Potpuno logicno, igrac ce se u igri 
naci u ulozi Beowulfa. Igra je posvecena 
danima njegove vladavine, i u osnovi 


ce biti akciona igra tipa Devil May Cry ili 
Return of the King. Pre svake misije (koje 



se mogu proizvoljno birati), primeticete 
promene u izgledu glavnog lika, odnosu 


podanika prema njemu, i dekoru palate 


iz koje se odvija ovaj deo igre. Dakle sve 


ume da izvede 


rf :• m . 




su podeljeni na 
zverske i herojske. 

Herojski izgledaju 
elegantnije, daleko 
su manje krvavi, ali i 
jednako efikasni kao 

- 

zverski, koji izgledaju — 
divlje, ali i daleko 
spektakularnije... bar 
igracima koji imaju 
malo morbidniji ukus. 

Postoji i "berserker" 
mod u kom Beowulf 
postaje jaci, brzi i 
izdrzljiviji, ali pritom 
n a pa da i svoje saborce, 
i ostaje osamucen 
kratko vreme nakon 

sto se smiri, dakle, - 

na milost i nemilost 

protivnicima ukoliko ih sve ne eliminise 
na vreme. Jos jedna mana su duhovi 
saboraca koje je greskom usmrtio, koji 
ce progoniti glavnog junaka kroz igru. 
Doticni saborci su kljucna stvar sa jos 
jedne strane, posto ce igra biti neslavno 
zavrsena ako premine i poslednji. 



Pored kombinacija udaraca, saboraca 
i raznovrsnog izbora protivnika, za 
uspeh ovakvog tipa igre vazno je da 
akcija bude brza i zabavna, i ako je 
suditi po filmidma i demoima koji su 
do sada prikazani novinarima, necemo 
biti razocarani. Dodatna zanimljivost 
u borbama predstavljace prilicno lako 
lomljenje oruzija, stitova i oklopa, sto 
ce cesto bukvalno primorati igraca da 
reaguje u trenutku i koristi naoruzanje 
protivnika, ili stvari koje se nalaze oko 
njega u borbi. 


Vizuelno, igra izgleda standardno 
dobro i ima dovoljno next-gen smeka 
da nikoga ne razocara. Pohvalno je sto 
i sam Robert Zemeckis smatra da je 
Beowulf odlican materijal za pravljenje 
igre, i odusevljen je cinjenicom da ce 
razvojni studio mod da koristi digitalne 
delove filma za bolji izgled same igre. 
Kao osnova je uzetYETI engine, koji je 
ranije pokretao Ghost Recon Advanced 
Warfighter, i dalje je unapreden po 
potrebi. Sve ovo trazi iskljucivo"jace" 
igracke platforme, pa ce se igra pojaviti 
na konzolama Xbox360 i PlayStation 3 i, 
naravno, na PC racunarima. 

lako PC publika ne pada toliko na 
ovaj tip igara, Beowulf bi mogao da 
bude naslov vredan igranja. A film 
svakako spada u preporuke za period 
jesen/zima 2007. 




Luka Zlatic 






BEOGRID COMMUNITY NETWORK - RAJ ZA GEJMERE 


BEOGRID je unikatna mreza po svojoj topoiogiji jer dozvoljava nesmetan transport izmedu korisnika 
punom brzinom, potpuno simetricno, cak i bez upotrebe interneta. To znaci da svaki korisnik, samo uz 
osnovnu pretplatu (470 dinara za 30 dana) moze sa svim drugim 
korisnicima uzivati u bilo kojoj multiplayer igri, koju bilo koji od 
korisnika moze da hostuje, kao i u dedicated multiplayer serverima 
koji su dostupni unutar mreze i odrzavani od ekipe BEOGRID-a. 

Da bi ceo multiplayer ugodaj bio potpun, dostupni su jos i TeamSpeak JjBgjpSfr., , _< / -A. I 
dedicated server za real-time glasovnu komunikaciju, Jabber server 

za instant message komunikaciju i IRC server za online chat. Postoji i ‘ hC » I 

forum koji je dostupan za sve clanove i na kome se razmenjuju iskusta, : ' 

zakazuju mecevi, organizuju klanovi, itd. BEOGRID Network Commuity ' \s I 

je jedina zajednica korisnika koja je uspela da preraste iz virtuelnog 

multipiayer-a u REALNI multiplayer jer postoje mecevi u malom fudbalu koji se igraju svakog vikenda i na 
kome su ekipe sastavljene iskljucivo od clanova BEOGRID mreze. 


If 

\[% 


Mreza je izgradena po Ethernet standardu i omogucava korisnicima brzine transporta od IMb/s (MIN), 
5Mb/s (STANDARD) do lOOMb/s (MAX). Pri ovim brzinama multiplayer radi kao da ste u igraonici, a fajlovi 
koji vam mogu zatrebati (update, patch, mape...) se skidaju momentalno. Veliki broj korisnika na mrezi uziva 
u 100 Mbit-nom LAN-u. Ovi korisnici se zovu BANDWIDTH SLAMMER-i. Zamislite da mozete da skinete 700MB 
od komsije na drugom kraju bloka za samo 2 minuta. 


BEOGRID mreza broji preko 2000 korisnika od cega je u svakom trenutku aktivno oko 300 sto je ogromna 
baza korisnika iskusnih u multiplayer okrsajima. Uvek ima rasplozenih za partiju ili dve. Dedicated serveri na 
BEOGRID-u su non-stop puni i stalno se dodaju novi kako bi svi zainteresovani igraci mogli da pristupe u 

svakom momentu. Mreza je najrasprostranjenija u novobeogradskim blo- 
kovima, ali je takode prisutna i u drugim delovima Beograda kao i u Novom 
Sadu i Obrenovcu. Ako stanujete u blokovima 44, 45, 61, 62, 63, 64, 70, 
70A, 71, 72 javite se odmah jer su u toku fenomenalni popusti. Iste 
popuste moguce je ostvariti i na drugim lokacijama ako se odjednom pri- 
javi vise korisnika iz jedne zgrade. BEOGRID mreza je community mreza i 
u njoj se uvek stvore bolji uslovi za grupe korisnika nego za pojedinacne 
korisnike. Ovo se odnosi kako na cenu, tako i na brzinu uvodenja mreze. 
Sa vecim brojem prijavljenih novih korisnika na istoj lokaciji, BEOGRID 
sponzorise kvalitetnu LAN infrastrukturu, neprekidno napajanje i 802.11a 
bezicni sistem. BEOGRID konstantno ulaze u mrezu, renovira je i povecava kapacitete, bas zato su gore spo- 
menuti blokovi najbolje razvijeni - u njima su zajednice korisnika najvece i najaktivnije. Tako je ovde popu- 
lacija BANDWIDTH SLAMMER-a i najmasovnija. 



PROVERITE DA LI SU SVI VRHUNSKI GEJMERI BEOGRADA VEC U BEOGRID MREZI! 

BEOGRID Network, Nehruova 82a, Novi Beograd, 2016750, www.beogrid.net, info@beogrid.net 
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1C Company/The Farm 51 
Izlazi: Jesen 2008. 

Kontakt: http://www.1 cpublishing.eu/game/necrovision/overview 



U zasi i razaranje drugog svetskog rata su cesto korisceni kao 
motivi za zabavu miliona kroz mnoge igre. (interesantan 
paradoks, zar ne?) Prvi veliki rat je uvek bio pomalo zaboravljen, bar 
do sada, pre svega zato sto cucanje 10 sati u rovu i pucanje iz zardale 
kubure nisu zabavni vecini igraca. Ljudi koji su pravili Painkiller su 
osnovali firmu The Farm 51 i pucacinom NecroVisioN pokusavaju da 
se dokazu na sceni, upravo igrom iz ovog vremena. Naravno, gde 
je Painkiller, tu su i zivi mrtvaci, zombiji, vampiri, demoni, i slicna 
menazerija, pa ni NecroVisioN nije samo obicna pucacina sa temom 
WW1. 

Igrac ce se nalaziti u ulozi ruskog vojnika koji je ostao usamljen, 
daleko od jedinice kojoj pripada, usred fronta. Uspanicen, u teskim 
uslovima, nema mnogo izbora, jedino sto moze da ucini je da ukloni 
sve sto se mice na ekranu i stigne do nekog, za sada nepoznatog, 
cilja. Proboj kroz rovove i zicane ograde ce, pored, barazne vatre ne- 
realno velikih topova, u pocetku remetiti i horde nemackih vojnika, 
opremljenih prepoznatljivim slemovima sa siljcima na vrhu, a kasnije 
sve bukvalno ide do vraga, i na vas ce nasrtati zombifikovane verzije 
istih onih koje ste malopre otpremili na drugi svet, a kasnije i razni 
vampiri, demoni i druge natrprirodne zveri. Uz sve ovo, razvojni tim 
obecava da se nece zamlacivati previse zapletom, pricom i ostalim 
sitnicama, vec je cilj pruziti igracima sto vise akcije, ludih efekata i 
raznolikih protivnika za odstrel, sto bi valjda trebalo da garantuje i 
pojacano lucenje adrenalina. 

Ovo neznaci da je igra 
uradena potpunoza ljude 
koji ne zele da zamaraju 
urn, vec ce biti dostupna 
dva pristupa akciji. Jedan 
je bezumno unistavanje 
bukvalno svega sto se unistiti 
moze, a drugo je povremeno 
resavanje sitnih zagon- 
etki, koje ce nagraditi igraca 



ubrzanim prolaskom kroz odredene delove igre. Verovatno najbolji 
sistem, u tom slucaju, bice snimanje pozicije pred zagonetku i zatim 
prelazenje doticnog dela na oba nacina. Em cete malo uvezbati urn, 
em cete eliminisati jos jednu hordu neprijatelja. 

Ako se pitate otkud cudovista u to doba, u podzemlju se zapravo 
od davnina vodi rat izmedu vampira i demona, a razaranje koje ljudi 
cine nad samim sobom na povrsini je nateralo i jedne i druge da na- 
puste svoje podzemne odaje i izadu na svetlost dana (ili nod, posto 
vampirima ne prija sunce). Vampiri su tu, pre svega, zato sto gube 
podzemni rat i smatraju da ce svezi lesevi sa bojista dodatno ojacati 
njihove redove, a demoni zele da ovu ideju saseku u korenu. 

Engine koji ce pokretati igru vuce korene iz Painkillera, ali je 
daleko bolji, unapreden u svakom pogledu i razvijan paralelno i za 
DX9 i DX10 platforme. Nije sve u zahtevnosti i efektima, nesto je i u 
osnovnom dizajnu, a i tu su dizajneri izThe Farm 51 zasluzili pohvale, 
ako volite mesavinu ratne i horor atmosfere. Kako sami za sebe kazu, 
svi koji prave igru su fanovi pucacina i cilj im je bio da pomesaju te 
dve stvari, kao i realisticno ponasanje oruzja sa pocetka dvadese- 
tog veka, sa odredenom dozom preterivanja kako bi igra bila sto 
zabavnija. I u tome im treba verovati, posto svi imaju iskustva sa 
izradnjom pucacina, ne samo zbog Painkillera, vec i naslova iz Medal 
of Honor serijala. 

Vec skoro godinu 
dana postoje i price o 
potencijalnom demou 
koji bi mogao biti pusten 
"u narod", i ako se nesto 
takvo pojavi na internetu, 
bicete obavesteni, kao i u 
slucaju bilo kojih drugih 
novosti. 

Luka Zlatic 
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Ako znate sta znace najmanje cetiri pojma od gore pomenutih, ne opirite se, jednostavno posetite www.klanrur.co.yu! 
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[Q)omalo iznenadujuce, prica deluje 
IT interesantno - igrac vodi crvenokosu 
ratnicu Nariko ciji klan u svom posedu 
cuva Heavenly Sword, legendarno oruzje 
neverovatne snage koje zauzvrat nosiocu 
istog ubrzano crpi zivotnu energiju. Posto 
zli kralj Botan ne bira sredstva da ga se 
docepa, Nariko po cenu sopstvene egzist- 
encije uzima mac u svoje ruke znajuci da 
ima samo nekoliko dana da porazi vladara 
i njegovu vojsku, kako bi spasila sopstveni 
narod. 

Sa razlogom, mnogi Heavenly Sword 
porede sa Ninja Gaidenom i neverovatnim 
God of War serijalom, sto je pre svega 
posledica slicnosti u gameplay mehanici 
koja ga svrstava u ultrabrza hack and slash 
ostvarenja. Sam Heavenly Sword moze da 
ima tri oblika - najslabije je dalekometno 
oruzje najslicnije onom koje koristi Kratos 
u God ofWaru 2, nesto jaca (ali naravno 
sporija) su dva seciva koja mogu da sluze 


i za odbranu, a treci i najsnazniji oblik je 
ogromni mac kojeg Nariko mora da drzi 
sa dve ruke. Sta cete kada koristiti najvise 
zavisi od broja protivnika na ekranu, ali 
na srecu, promena oruzja se moze vrsiti u 
realnom vremenu. Da bi ste uopste znali sa 
cime da napadnete kojeg protivnika, svaki 
od njih ce biti okruzen poljem (aurom) 
odredene boje. lako se cini da se na ovaj 
nacin pravi preveliki ustupak igracima, 
zbog izuzetno brze akcije i velikog broja 
protivnika ovojezaista bilo neophodno. 
Ako se borite atraktivno, igra ce vas nagra- 
diti novim kombo udarcima kao i raznim 
bonusima (pominje se making of video) a 
i dopunjavacete i„super styles" skalu koja 
omogucava da na najvisem (trecem) nivou 
pobijete sve protivnike oko sebe. 

Jos jedan nacin da se igra ucini 
zanimljivom je ubacivanjem dodatnog 
protagoniste u obliku mladane Kai. Njen 
najveci adut je izuzetna agilnost kojom 
(donekle) nadoknaduje nedostatak 
borbenih sposobnosti, ali i samostrel, 
cija je implementacija vrlo interesantna. 
Naime, nakon sto ispalite projektil, po zelji 
mozete da blago upravljate njim pomocu 
motion senzora i tako npr. usmerite strelu 


u buktinju a nakon toga i u barut koji ce 
pocistiti neprijatelje, sto smo videli u jed- 
noj od mnogobrojnih demonstracija. 

Nalik na neke igre iz proslosti, recimo 
prastari Dragon's Lair (ili opet, God of War), 
u i ovde postoje sekvence koje ce od vas 
zahtevati dobre reflekse, tacnije pri- 
tiskanje odgovarajuceg tastera na vreme 
ili odgovarajucom brzinom (tzv. button 
mashing) kako ne biste izgubili zivot. 

Naravno, ono oko cega se uvek diza 
najveca prasina jesu vizuelni kvaliteti, gde 
treba li red, Heavenly Sword blista. Nariko 
je genijalno animirana, ukljucujuci tu sve 
njene pokrete, savrsenu tranziciju izmedu 
njih i realisticno talasanje odece i njene 
duge kose. Vrhunski kvalitet animacije 
u koji se i sami mozete uveriti ukoliko 
isprobate demo ili makar pogledate neki 
od brojnih trailera je jos jedan vrlo vazan 
adut, i nesto po cemu ce Heavenly Sword 
sigurno biti upamcen. Reziser ovih sek- 
venci je slavni Andy Serkis, koga svi znamo 
po njegovoj ulozi Golluma u trilogiji Gos- 
podar Prstenova, ali i po radu na takode 
Peter Jacksonovom King Kongu (odnosno 
motion capture-u pokreta ogromnog go- 
rile). Osim toga, njemu je dodeljena uloga 
Kralja Bohana kao i zadatak pronalazenje 
glumaca koji ce pozajmljivati glasove 
ostalim junacima. 

S obzirom da je izlazak vrlo blizu, cini 
nam se da Heavenly Sword, iako ocigledno 
nema predznak"megahit"kao Metal Gear 
Solid 4, ima sve uslove da postane jedna 
od najvaznijih PlayStation 3 ekskluziva. S 
obzirom da su programeri vec najavili da 
planiraju objavljivanje jos dva nastavka, 
ocito je pred nama serijal koji ce biti u 
centru paznje i u narednim godinama. 

Vladimir Dolapcev 
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WHIRS SHOPPING IS FUN! 

Games d.o*o. 

Prva specijalizovana radnja za prodaju igara, 
konzola i pratede igrafke opreme* 

Dedanska 12,11000 Beograd 
Tel/Fax: 011/3345 970 
office@game-s + co,yuwww t game-s.co + yu 


Najveci izbor igara za PC 
i pratece igracke opreme 

Najveci izbor konzoia, 
igara za konzole i pratece opreme 


Apple Store in store 
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PREVIEW 






kdji^yamo cekaju da ih demolgj®^g| 
rghtningom ili fireballom^Tufsa 
problem balansa, odnosricftsffiag^iM 
imunitet ucini prejakim, ili daWpe^fc 




A 

SVjJi! u 


Doni pred izlozok petog delo Herojo 
mod i magije bili su ispunjeni zebnjom 
igroco posle ne bos kvolitetne demo 
verzije igre. Srecom, some igro se, 
jfrelikih mono, poke 
zabovnom, o no kroju 

_ [ Istlno, Petico m 

doseglo Ieoenoorn11 stotus Trojke, ili 
ll<ultm]li<oii|irTO'»P^il<Q t oli je dokoza 
do ovoj serijol imo buduenost. 


(^x2i00ffiakslflE) 


ilemj(kojmzgleda pored nas dele i Francuzi i 
Rusi). Might u naslovu igre se ne odnosi na 
bilo kakvu moc vec, pre svega, na fizicku 
snagu. Igra Heroes V, kada se pojavila, nije 
imala grad koji se oslanja na brutalnu snagu 
pre svega, a nije je dobila nrpojavom patul^* 
jaka u Hammers of Faith ekspanziji. Zapos- 
tavljeni orci, goblini, kentauri^kilopi i ostali 
stanovnici ie dnoqJprS ^nQqMronqholda 
su se za svojeT^^S}o<^S^Sn prvo borili 
m i r n i r ^^ ^^Sn^na^ ^^m et petieijom 
^ (?oj e/SaoftSBa mo, nil?ac!]ffie upale), a 
• zatim su jednostavno upali u prostorije 
^Kbija i Niyala r i msilili programere i dizajnere 
da ih ubace u igru. Postoji moguenost da su 
se Nivalovci sami setili da im fali Strgngohld, 
pfinpr iznacete da ova verzijarzvud boljeT 

Tribes of the East ce biti samostalna 
ekspanzija, sto znace da ne zahteva pre- 
thodna dva HOMMV naslova, i donece nam 
nekoliko novih kampanja, uvodnu koja se 
odvija 500 godina u proslosti i po jednu ^za^ 
Nekropolu, Akademiju i Bastion (kako se 
Stronghold zove u ovoj igri).Tu je i 10 no^ilj 
mapa za vise i 5 za jednog igraca, zatim po3 
ratak varvara, odnosno heroja klase Barbara 

mmmmm w. i m 

ian, a u igrive heroje upada i Arantir kao jos* 
jedan pokusaj da se dokaze kako su HOMM 
i Dark Messiah isti svet. Dodat je i oltar za 
prinosenje zrtvi, na kom cete me’njatkslabije 
jedinice za iskustvene poene herojima, a tu 
su i kompleti artifakta koji su postojali u tro- 
jci. Dakle, ako skupite ceo komplet, dobijate 
dodatne bonuse pored onih vec postojecih 
za svaki artifakt. 

Najvece poboljsanje je, svakako, ubaciv- 
anje alternativnog upgradea za sve jedinice, 
sto znaci da osnovnu jedinicu sada mozete 
razviti u dva pravea. Prica se i da ce svi oni 
koji imaju HOMMV i Hammers of Faith in- 
stalacioj Tribes of the East mod da odigraju 
stare kampanje sa novim jedinicama. Ako 


ne bude \ 
razloga daTs 
kampanja 

Kao sto znamo, orci su nastali kom 
binaeijom ljudske i demonske rase, samo 
da bi koristili kao jeftina vojska koja" se 
baca u prve borbene redove. Shvativsi da 
im perspektiva nije nasrecnija ako nesto 
ne promene, orci odlucuju da se pobune i 
izbore za emancipaciju.Voda ovog pokreta 
se po nekin^gSSa S ve Qurac, a po 
drugim Qurog (tm dice mo se da izbegnemo 
sve nedolicne sale na r|cuh njegovog imena 
dok ne budemo siqu r nil kak o se ovo pise i 
izgovara) i koristed svoju harizmu okuplja i 
druge zapostavljene rase (kao sto su goblini, 
kiklopi i pao-kai - zmajevi iz Dark Messiaha) 
koje zajednickim snagama krecu u pohod 
da se osvete robovlasnicima. Posto se rasa 
oslanja na silu i ima izrazitu averziju prema 
magijama, imamo'dva nova detalja koji 
pomazu orcima kroz igru. Ukoliko kon- 
stantno napadaju za vreme bitke, orcima 
raste Blood Luststoih^dni svejadmjjacim, 
la^kode im se razvija i imunitet na magiju, 
B^^nad da nece biti situaeija u kojima 
jsviTiz qinu pre nego sto dotree do magova 

t 


mogne dovoljno, pa izgube bitku pre nego 
sto postanu dovoljno jaki da dobiju makar i 
sansu da je pobede. 

Dakle, svi Ijubitelji Heroja 5 imace sansu 
da se oprobaju i sa gradom koji igra pre 
svega na snagu, sto je zaista falilo do sada. 
A ni ekonomska strana nije zapostavljene 


igra nece id u prodavnice po punoj eeni, vec f 
bi trebalo da kosta oko 25 evra, a igracima 
pruzi vise nego klasicna ekspanzija 


V— 


Luka Zlatic 
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redakcija za 
potrebe reviewova 
koristi Benq 
FP93GX monitor 


da se sjajno zabavite nakon 
teskog i napornog dana. Ankh 
je u nasem casopisu pobrao 
brojne dobre kritike, a sada se 
pojavio i nastavakavanture. 
Pogledajte nase utiske. 


Review: Ankh 2: Heart of Osiris 


Review: Gods: Lands of Infinity 


PSP: Crazy Taxi Fare Wars 


Kako bismo vam pomogli da pronaaete pravu igru za 
sebe, PLAY! magazin promovise i sistem ocenjivanja od 
1 do 100. Nas sistem nije toliko detaljan niti rigorozan 
jer vecinu stvari mozete saznati iz "quick facts" polja, 
pa se tako deli na tri sfere: 


.- ^ 100 do 80 "Orange 

QA zona"-U pitanjusuzaistajako 
IImilII O^tJ J kvalitetneigrekojesvakako 
ne bi trebalo da propustite, pa 
mozda cak i ako niste ljubitelj odredenog zanra. 


. > ^ . Od 80 do 60 Yellow 

zona" - U pitanju su igre koje 

! su svojim kvalitetom "tu 

...... 

negde, i koje zaista 

predstavljaju kvalitetne igre, ali im f a I i "o n o nesto", sto bi ih ucinilo 
zaista kvalitetnim naslovima. Ipak, u vecini slucajeva, ne bi trebalo 
da ih propustite. . 


^ Ispod 60 - "Gray zona"'- 
HIpCflQ OO Ovo u igre koje su skromnijeg 
IIwUlllS kvaliteta i koje bi trebalo da 

probate samo ako ste 

potpuni fanovi odredenog zanra ili ljubitelj serijala kojem igra 


( 77 \ ^2 

£|iQ Volite li avan- 
ture?Toje kate- 
gorija igara koja ce vas uvek 
opustiti i razonoditi, i naterati 


Clj Crazy Taxi 
y 6 J are Wars 

Jedna sjajna igra za PSP dobila 
je priliku da bude prikazana 


u nasem magazinu. Proverite 
zasto smo joj dodelili 
nag rad u, i krajnje pozitivnu 
ocenu. Zabava sa ovom igrom 
je sasvim zagarantovana. 


















Jos u drugom broju Play!-a opisali smo Ankh, simpaticnu 
P&C avanturu koja se odvija u Egiptu. Sada je pred nama 
zasebna ekspanzija Heart of Osiris koja zaokruzuje pricu 
i odlicno balansira starim i potpuno novim sadrzajem. 
Glavni junak je i dalje Assil koji je u prethodnoj 
avanturi spasao svet od zlog boga Osirisa, skinuo 
sa sebe smrtonosnu kletvu, odbio ruku faraonove 
cerke (koja ipak ne odustaje) i posvetio se vezi 
sa Tharom, nekadasnjom drugaricom. Njegova 
sreca je trajala samo tri nedelje, posto ga je 
ljubomorna Thara ostavila, a on je uspeo da 
izgubi Ankh i ponovo pruzi sansu Osirisu da 
osvoji ili cak unisti Zemlju. Srecom, za to je 
potrebno i davno izgubljeno Osirisovo srce, pa Assil 
ima sansu da ponovo spase svet ako bude dovoljno 
brz i mudar. 
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Za: Zadrzani su humor i sarm prvog dela. Uvedeni su novi zanimljivi likovi. 

Protiv: Par klasicnih gresaka kao sto je nekoliko nelogicnih zagonetki i predobro sakrivenih predmeta. 
Minimalna konfiguracija: Pentium 4 ili Athlon na 1.5GHz, 256mb RAM, 64Mb graficka kartica 
Test konfiguracija: Athlon X2 3800+, 2GB RAM-a i GF7600GT teraju drugi Ankh savrseno, 
sa najvisim detaljima u rezoluciji od 1280x1024x768. 

Kontakt: www.ankh-game.com 
Cena: Oko 20 evra. 


voga puta, pored Assila mozete 
upravljati iTharom koja pokusava 
da ukrade pehar namenjen pobedniku 
finala fudbalskog kupa i tako ponizi 
faraona, kao i samim faraonom koji je na 
tronu zamenjen dvojnikom, sto zacudo 
niko ne primecuje, i zatocen sa robovima 
koji ga prepoznaju i svete se zbog godina 
ropstva. Price glavnih junaka se povre- 
meno preplicu, kulminirajuci na istom 
mestu - fudbalskom stadionu, a Assil i 
Thara ce tokom igre morati i zajedno da 
rade kako bi postigli ciljeve. 


scene u igri. Ovaj naslov je sve vreme 
zabavan i moguce je da cete se kon- 
stantno smeskati tokom igre, ali vrlo 
retko ce biti toliko duhovit da padnete sa 
stolice od smeha. Postoji i odreden broj 
sala koje su reference na Ankh, tako da je 
preporucljivo odigrati ga ako vec niste, 
ali nije obavezno. A tu su i reference na 
stare dobre avanture, medu kojima je i 
zastita protiv piratovanja igra. U kutiji se 
dobija i dekoder koji treba iskoristiti za 
pravljenje koktela, jednu od prvih zagon¬ 
etki u igri, a ako tu pogresite ostacete 
potpuno zaglavljeni. 


Kontrole su iste kao u prvom 
delu, intuitivne i lake za koriscenje. 
Zagonetke su odlicno balansirane, 
vecinom su potpuno logicne, ali 
ne i isuvise lake. Samo jednom 
se desava da autori igre"zavlace" 
igraca tako sto mu daju nelogicna 
uputstva. Jedna od najomrazenijih 
stvari kod igraca avantura - zloglas- 
ni pixel-hunting je sveden na naj- 
manju mogucu meru i skoro sve sto 
je vaznoje lako primetiti na ekranu. 


Ista prica je i sa tehnicke strane. 
Muzicka podloga je skoro neprimetna, ali 
radi posao. Glumci su dobri, cak i nesto 
bolji nego u proslom delu, ali im se i dalje 
desava da na razlicite nacine izgovaraju 
imena nekih likova. I dalje se primecuje 
da je igra 
radena prvo za 


nemacko trziste i to kroz relativno ceste 
greske u kucanju teksta na engleskom i 
ocajnoj sinhronizaciji usana. Za razliku 
od prosecnog zvuka, grafika zasluzuje 
daleko visu ocenu. lako 3D engine danas 
nije cudo tehnike, savrseno odraduje 
posao pre svega zbog dizajnera koji su 
odlicno osmislili lokacije i predmete, 
ali i zbog animatora koji su odradili 
sjajan posao na likovima. Ankh: Heart of 
Osiris izgleda mnogozivlje i uverljivije 
od mnogih crtanih filmova koje da nas 
mozemo gledati poTV programima. 


Svim avanturistima, narocito onima 
koji vole crtane filmove i dosta humora 
preporucujemo Ankh (ponovo) i Heart of 
Osiris. Jedino moramo da upozorimo na 
to da ce igra raditi savrseno pod XP-om, 
ali nikako pod Vistom, pa ce vlasnici 
novog Microsoftovog operativnog siste- 
ma morati da sacekaju da se zavrsi patch 
na kom uzurbano rade u Deck13-u. 


Luka Zlatic 


Heart of Osiris je vrlo slican svom 
prethodniku po svemu.Tokom prvog 
dela igre cete se kretati po vec poznatim 
delovima Kaira, samo u sumrak, i sretati 
poznate likove. Medutim, vrlo brzo se 
uvode mnoge nove lokacije, a sto je jos 
vaznije i nekoliko vrlo zanimljivih likova. 
Nas favorit je svakako zbun koji smatra 
da je Bog, akter mozda i najsmesnije 


REVIEW 












Gods: r—“ 

Lands of Infinity 
Special Edition 



U drevnoj zemlji Bellarion, bogovi su bili u konstantom 
medusobnom ratu. Sukob je zapoceo kada je ubijen Xarax, vladar 
svih bogova, a svi ostali su odlucili da se bore za njegov presto. 
Posle prvog rata izgledalo je da ce jedna strana pobediti, no 
porazeni su izveli lukav manevar i napali sledbenike pobednika. 
Smanjivsi veru u svoje protivnike, mogli su ponovo da ih napadnu 
i rat je nastavljen. Posle dva milenijuma rata Bellarion je razrusen, 
a Mortagon - Bog Tame, pronalazi novo oruzje, koje ga cini imunim 
na magiju, i zaseda na presto. Arswaargh - Bog Vatre, kao poslednji 
pokusaj da se Mortagon zaustavi, iz sopstvene zivotne esencije 
stvara Vivien, koju salje na put kroz vreme i prostor. Zadatak koji 
Vivien (i igrac koji je vodi) ima je da pronade nesto sto bi moglo da 
ponisti efekte Mortagonovog oruzja i tako ga zaustavi. Na zalost, 
stvari odmah krecu losije nego sto je planirano, i Vivien gubi svoje 
bozanske mod, te mora kao obicna ratnica da krene u avanturu. 
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QUICK FACTS 


G ods: Lands of Infinity je igra 

slovackog studija Cypron. U pitanju 
je potezni RPG koji se vecim delom igra iz 
prvog, a u bitkama iztreceg lica. Prilicno 
je nelinearan i ima dosta strateskih i 
trgovackih elemenata. Bitke umeju da 
budu zabavne, mada je Al slabasan i ne 
predstavlja neki problem. Ono sto bi 
moglo da zasmeta nekim igradma je 
nemogucnost koriscenja magija do pred 
sam kraj igre, kao i preterana zavisnost 
od trgovine. Zapravo, trgovine ima u 
tolikim kolicinama da je malo falilo da 
igru proglasimotrgovackom strategijom 
sa elementima RPG-a, ali smo magicnim 
metodama izvagali da je ipakvise RPG. 
Takode, sve vrvi od klisea i ako ste 
odigrali jednu igru ovog tipa, odigrali ste 
i Godse... Sa druge strane, ako vam se ta 
jedna igra izrazito dopala nema mnogo 
razloga da ne probate i ovu. 

Igra se, inace, prvi put pojavila 
pocetkom 2006. godine i vec tada je 
imala pomalo zastarelu grafiku, a i ama- 
terizam Cypron ekipe se video u dizajnu 
sveta, likova i interfejsa. Srecom, kroz 
amaterizam je primetan bio i talenat, pa 
se Strategy First odlucio na reizdanje igre, 
nazvano Special Edition, koje sadrzi sve 
patcheve, bolji prevod na engleski, nesto 
bolju grafiku, lepsi interfejs, i mnogo 
lepsu verziju Vivien. 


Ipak, postavlja se pitanje da li je 
moguce prodati igru na lepe od. Jer, kock- 
asti model Viven samo uz mnogo maste 
podseca na Kajlu, a ona je cak i na promo 
slikama i u meniju 
pristojno obucena u 
zenstven (kolikojeto 
moguce) oklop. Dakle, 
vecina onih koji znaju 
koje gospodica Cole, 
nece biti posebno 
privuceni ovim cednim 
izdanjem, a znaju kako 
da dodu do onoga sto 
ih zanima i bez igranja 
Godsa. Fanova doticne, 
koji verno sakupljaju 
svaku slicicu ili intervju, 
verovatno nema toliko 
da prodaja samo zbog 
njih skoci. Dakle, jedini 


Kyla Cole. Igra je sasvim zabavna, ukoliko volite ovaj zanr. 

Klisei svuda oko nas. Zastarela grafika. Los prevod na engleski. 

Pentium 4 ili Athlon na 1GHz, 256mb RAM, Radeon 9200 ili GeForce serije 5. 
Athlon X2 3800+, 2GB RAM-a i GF7600GT izvlace maksimum iz engine igre, 
bezikakvihi problema. 
www.gods-game.com 
oko 15 evra. 



Sto se nas tice... Pa, neka ostane tajna 
da li smo ovu igru igrali samo zbog glavne 
junakinje, i da li na Games Convention u 
Lajpcig idemo sa nadom da ce Kyla Cole 
ulepsati stand Strategy Firsta i popiti to 
pivo sa nama. 

Luka Zlatic 



Kaozanimljiv 
marketinski potez, 

Vivien u novoj verziji 
glumi stanovita Martina 
Jacova. Ova slovakinja 
je mnogo poznatija po 
svom umetnickom 
imenu Kyla Cole, 
koje je uzela kada je 
krenula trbuhom (i 
ostalim delovima tela) 
za kruhom. Proslavila se 
zahvaljujud tituli Pent¬ 
house Pet of the Month za Mart 2000. (iste 
godine su titule osvajale i Terra Patrick i 
Aria Giovanni), i uopste svojim poslom gla- 
mur modela. Kayla je, inace, jedan sasvim 
ok lik, otvoreno prica o svojoj biseksual- 
nosti, egzibicionista je, ali nije laka zenska. 
Ne bi nikada snimala hard-core posto ne 
zeli da ono u cemu uziva pretvori u posao. 
Voli da pije pivo sa drustvom. Bavi se 
dobrotvornim radom. Zapravo, kada se na 
to dodaju sjajan osmeh i lepe oci, telo od 
kog zastaje dah, dnjenica da se pojavila u 
igri, te da je slobodna posto je raskinula 
sa deckom/menadzerom, jasno je da je u 
pitanju savrsena zena. 


koji ce nasesti na ovaj marketinski trik su 
tata i sincic koji u prodavnici vide kutiju na 
kojoj se ispod sienna vide samo prodorne 
plave oci. Sledi razgovor "Tata, kupi mi igru 
sa lepom tetom!""Cek samo da vidim... 
Kyla Cole... Erot... Khm... Hocu red glamur 
model! Auh, pa sta ce nam mama red... 

Evo ti sine Transformers!" Postoji sansa 
da, ako se ne razocaraju informacijama 
sa interneta, obojica tajno kupe po jedan 
primerakza sebe, ili makar sa sajta igre 
naruce kalendar i to je to... 
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MOBILE 



Platforma: 

Velicina: 

Kontakt: 


220KB 

www.mtsmondo.com/gamezone 



Company of Heroes predstavlja jednu od najuspesnijih strategija na PC racunarima trenutno. 

Stoga ni ne cudi sto su se programed odlucili da naprave port za mobilne telefone, a mi vam pred- 
stavljamo upravo njega. 

Gameplay igre CoH je izuzetno prost - Igra se sastoji od glavne kampanje i skirmish moda, od 
kojih u oba mozete birati nivo tezine koji vama odgovara. Kao sto i predpostavljate, vi ste u ulozi ko- 
mandanta bataljona koji sastavljate kako vama odgovara (vojnici, snajperi, razaraci itd). Nakon sto 
podesite ekipu, krecete u bitku sa protivnicima, a ona se odvija u potpunom poteznom okruzenju, 
tako sto vi prvo zadate svoje poteze (kretanje, napad i slicno), kliknete na"end turn"i zatim cekate 
da kompjuter uradi to isto. Prilikom odabira poteza treba voditi racuna i na kakvom se terenu 
nalazite, jer odredene konfiguracije istog pomazu odbrani vojnika, drugi pak poboljsavaju vase napadacke 
sposobnosti i tako dalje. Moguceje cakpostaviti i zasedu i mnogo toga drugog, sto CoH cini jednom komple- 
ksnom poteznom strategijom, iako je napravljena za mobilni telefon. 

Kada govorimo o grafici, Company of Heroes je i tu prijatno iznenadila. Iako se 
sve posmatra iz pticje perspektive, jedinice su neobicno detlajno uradene, a bog- 
ami i okruzenja, rastinje, drvece, voda i tome slicno. Jedina prava negativna strana 
ove igre je to sto ne poseduje zvuk. Ovo mozda ne bi bio problem u nekoj FPS igri 
koja je konstantno"nabijena"akcijom, ali u poteznoj strategiji u kojoj se dosta cesto 
nista ne dogada na ekranu, prava je steta sto ne postoji zvucna podloga. 

No i pored toga, Company of Heroes je igra koju ne biste smeli da propustite 
ako ste ljubitelj poteznih strategija. Sta vise, ovo je jedan od naslova koji se najlakse 
moze igrati na mobilnom telefonu jer nezahteva brze reflekse. 





~~ 1 1 



Hf* f 







Medal of Honor 

Platforma: 


Velicina: 

Kontakt: 


Java 

90KB 

www.mtsmondo.com/gamezone 


Medal of Honor je dobro poznata first person shooter igra sa PC racunara.Tokom godina je osvojila 
zaista veliki broj nagrada pa je uz Call of Duty verovatno jedna od najpoznatijih igara sa tematikom 
Drugog Svetskog rata. Verzija za mobilne telefone takode uzima temu rata, ali izvodenje logicno nije u 
prvom lieu, vec je MoH za mobilne telefone tipicna desno skrolujuca pucacina. 

Ono sto ce vas prijatno iznenaditi kada se prvi put susretnete sa Medal of Honor jeste to sto je 
gameplay zaista nazavidnom nivou. Naime, vojnikkojim komandujete jako dobro reaguje na koman- 
de, dobro se krece, agilan je i prosto ponasa se onako kako mozda i ne biste ocekivali od igre na mobil- 
nim telefonima. Kada smo se vec pozabavili kretanjem, red je da kazemo sta sve glavni junak moze da 
uradi - On je sposoban da trei, skace, cud, puzi, krije se, penje uz merdevine i spusta niz iste, i naravno 
puca ili kolje svoje protivnike. Posebna draz je u tome sto se puska nakon svakog ispaljenog metka mora 
iznova napuniti, pa nemojte misliti da cete medu gomile protivnika mod da uletite i sve ih pobijete. Ovde 
cete morati dobro da vodite racuna o tome sta radite, i da se polako prikradate.To potvrduje i cinjenica da 
je u igru ubacena opeija osmatranja okoline dvogledom, kako biste videli odakle vam dolazi opasnost. 

Kada govorimo o grafici, ona nije posebno napredna, ali se to od jedne ovakve igre i ne ocekuje. Najvise 
podseca na neke od poznatih igara slicnog tipa sa konzola u luna parkovima, pa ce mozda i oni nostalgicni 
naci najvise zabave u ovom naslovu. 
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Platforma: 

Velicina:B 

Kontakt:H 


Waterslides 


300KB 

www.glu.com 


A evo sada jedne potpuno neobicne igre. U pitanju je zapravo naslov koji 
verovatno ispunjava sve snove adolescenata muskog pola. Kao sto mozete 
da zakljucite i po samom naslovu, ideja igre veoma je prosta - spustate se niz 
tobogane u vodenom parku. Medutim, ne spustate se kao bilo ko - vec kao de- 
vojke skladnih proporcija za kojima se svi okrecu na ulici. Sto se samog arkadnog 
dela igre tice, apsolutno sve je u pravovremenom pritiskanju tastera, odnosno 
tajmingu. Da bi lepa deva uspesno sisla na kraj tobogana, morate u pravom trenutku pritisnuti levo ili desno, 
kako bi ona ubrzala i oborila rekord. Na ovaj nacin cete zavrsavati i nivoe - tako sto necete praviti previse 
gresaka i tako sto cete imati dobar rezultat. 

Nakon sto sa jednom devojkom predete sve tobogane, mocicete da isprobate i druge dve, od kojih 
svaka koristi specijalne tobogane i nema nikakvih ponavljanja. Mozda je ovde prava prilika da kazemo da 
ova igra ne promovise golotinju niti erotske scene niti bilo sta slicno sto bi odgovaralo samo punoletnima. 
Zapravo samo"koketira"sa igrama slicnog tipa i daje igracima ono sto mogu ionako svakodnevno da vide na 
ulici, samo je to ovde u crtanoj formi. Kaojedan od dodataka uspesnom spustanju niz tobogane javlja se i 
mogucnost da fotografisete devojke koje se spustaju, i te slike sacuvate u galeriji za kasnije pregledanje. 


— --**4 


Predpostavljate, igra nema apsolutno nikakvu dubinu niti se cini da je Glu, koji je tvorac naslova, uneo 


previse razmisljanja u citav proces. Njihova ideja je bila da naprave zabavnu igru sa devojkama u glavnoj 
ulozi, i u tome su definitivno uspeli. 





Platforma: 

Velicina:B 

Kontakt:B 
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_ Extreme 


Java 

150KB 

www.mrgoodliving.com 


EXTREME 


Playman je brend koji vec neko vreme obitava na 
sceni igara za mobilne telefone. Do sada se pojavilo ™ l r T||ijI 

preko deset igara koje poseduju ovaj naziv, a evo i I i 

najnovije. Akcija se odigrava u desno-skrolujucem 

maniru, pri cemu lako mozete pomisliti da je u pitanju 2D platforma, ali nije. Vise ce vas podsetiti na 
Tony Hawk serijal i tome slicne igre. Vas zadatak je da trcite kroz grad i izvodite raznorazne trikove i time 
pokusavate da stignete do cilja za sto krace vreme. Igra je podeljene na dvanaest nivoa od kojih svaki 
poseduje nekoliko manjih celina. Svaka od njih poseduje razlicit zadatak - ili treba da prestignete pro- 
tivnika, ili da pokupite odredeni broj predmeta, ili da stignete negde na vreme. Ono sto je svakako glavni 
potencijal ovog naslova je to sto kontrole reaguju zaista sjajno i svog pulena cete mod da kontrolisete 
sa neverovatnom preciznoscu. Ovo je mahom ostvareno zbog odlicnog fizickog 
Blaise <&' modela kojeg igra poseduje a koji omogucava da zaista skocite od bilo koju 

povrsinu na kojoj se nadete, i time napravite krajnje zanimljive fratolomije. 
v Zvuk u igri je prilicno dobar, ali cete na njega vrlo brzo zaboraviti kada vas 

^ ovaj naslov uvuce u njegov zarazni gameplay, a isto vazi i za muziku. Sve u 

svemu, Playman Extreme Running je sjajan naslov kojeg ne biste smeli da pro- 

/man's sister. She introduced 

brother to extreme running pustite. U pitanju je jedna od najboljih igara iz celog Playman brenda i kao takva 

nd she's always more than zasluzuje vasu punu paznju. 
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Fare Wars 
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Mi 


BRONZE AWARD 


culi zo Crazy Taxi. Segin legendarni 
serijal koji je svoj debi doziveo krajem 


proslog veka no NAOMI 


kasnije je vrlo usoesnd 


Dreamcast, odnosno 


GameCube i 
kvalitetna nastavka 


Crazy 


takode pojavio 
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ako je bilo red da je ovo 
poglavlje u istoriji igara 
zatvoreno, priroda serijala koji je 
kao stvoren za prenosive konzole bila je 
dovoljna da se ta odluka na opste 
zadovoljstvo, promeni. 

Bez obzira na podnaslov koji sugerise da 
je mozda u pitanju nov naslov, Fare Wars 
je zapravo kompilaeijsko izdanje koje 
u sebi sadrzi prva dva dela igre (tred je 
verovatno izostavljen zbog limita UMD 
medija) uz dodatak nekoliko novih, 
doduse vrlo interesantnih funkeija. 


Za one koji to slucajno ne znaju, Crazy 
Taxi je arkadna voznja u kojoj je cilj da 
prevezete sto vise putnika pre nego sto 
vam istekne vreme 
koje se naravno, 
obnavlja ako ste 
dovoljno brzi. U 
tom smislu obe igre 
su vrlo "old school" 
jer je jedino cemu 
tezite postizanje 
sto boljeg rezultata 
- klasicna prica ili 
zavrsna animaeija 


jednostavno ne postoje. Originalni Crazy 
Taxi odigrava se u gradu zasnovanom 
na San Francisku, dok je prvi nastavak za 
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inspiraciju imao New York. Upravljanje 
taksi vozilima je izuzetno jednostavno, 
ali naprednije tehnike poput naglog 
ubrzanja ili kocenja, odnosno bocnog 
klizanja zahtevaju dosta vremena za 
ucenje i neophodno ih je savladati ako 
zelite da dostignete najvisi moguci 
rang.Treba naglastii da razlike izmedu 
njih nisu samo kozmeticke prirode, 
vec ih odlikuje drugacija upravljivost, 
maksimalna brzina, ubrzanje i reagovanje 
na sudare, mada ove karakteristike 
nigde nisu konkretno navedene vec cete 
ih sami otkriti, makar da mi ne bismo 
pretvarali ovaj tekst u upustvo. 

Glavni problem pre svega predstavlja 
vrlo gust saobracaj (moze se regulisati u 
opcijama), pa je najveca vestina upravo 
izbegavanje sudara. Izvodenje je u oba 
dela vrlo slicno, s tim sto u Crazy Taxiju 
2 postoji i posebno dugme za skok, vrlo 
korisno za skracivanje putanje. Ono 
sto nam je oduvek smetalo a i sada je 
to slucaj je cudna kolizija, pa se desava 
da se automobil jednostavno zaglavi 
na par sekundi, sto je ravno katastrofi. 
Navigacija u obliku strelice na vrhu 
ekrana koja pokazuje pravacfunkcionise 
korektno, mada cete vremenom sigurno i 
samo nauciti napamet odredene deonice 
i precice. 

Odlican nacin da poboljsate svoju 
vozacku tehniku jesu setovi mini igara 
koje su uglavnom vrlo mastovite i 
zanimljive, ali cesto i prilicno teske. 


Graficki 
izgled je u 


potpunosti ocuvan, s tim sto 
je nacinjen dodatni korak 
unapred samom cinjenicom 
da su oba naslova preradena 
da rade u superiornom 
widescreen rezimu. Usporenja 
su zaista retka i ne remete 
igranje, a jedino se povremeno 
moze primetiti iscrtavanje, 
odnosno probijanje poligona, 
problem uobicajen za ovako 
stare igre. Jarke boje i odlican 
dizajn gradova su ipaktas 
na vagi zbog kojeg je na nas 
vizuelni segment ostavio 
sjajan utisak. 

lako je gubitak soundtracka 
koji su potpisali Offspring i 
Bad Religion vrlo bolan, stvari 
nisu tako erne. Ako ne zelite 
da slusate trecerazrednu 
muziku, postoji moguenost 
da igra ucita i vas custom 
soundtrack, odnosno pesme koje ste 
postavili u direktorijum MUSIC na vasem 
PSP-u. Ovo je izuzetno logicno i vrlo 
jednostavno resenje, pa nam nikako 
nije jasno zbog cega se sa njim tek sada 
srecemo. 

Jos jedna, daleko konkretnija novina je 
uvodenje multiplayera za dva igraca, s 
tim sto je ovaj mod moguce pokrenuti 
i na jednom PSP-u! Tri mini igre su time 
trial (sakupiti sto vise novea 
za 2,4 ili 6 minuta), C-R-A-Z- 
Y (drugi igrac pokusava da 
uradi isto sto i prvi za krace 
vreme) i Head to Head 




(klasican arcade mod rezervisan samo za 
2 igraca na 2 PSP-a). 

Crazy Taxi Fare Wars je sjajan port na 
kojeg momci iz madarskog Sniper 
Studiosa mogu da budu ponosni. 

Ako volite arkade, ovo je igra koju 
jednostavno morate imati i stoga 
apsolutno zasluzuje nas bronze award. 

Vladimir Dolapcev 


Platforma: PSP 


Za Multiplayer podrska, ocuvan kvalitet grafike, custom soundtrack 
Protiv bazican port sa malo novog sadrzaja 
Kontakt www.sega.com/games/game_temp.php?game=crazytaxifarewars 
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Bul. Mihajla Pupina 85 

01131102 49 065 847 88 25 
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Svi su odvec dobro upoznoti so digitolnim 

No nosem trzistu su vrlo loko i brzo postoli 
popu Io rni iz jednog veomo prostog rozlogo .gl 

fi/eo m dymolo^o ^b> 

^pjl^m u1^u” lQiLr< ^I!j I H B^^zvgoCTLDQnQsI> '<■ 
se^jiTO\^^Q ^§!M ^elQ v «i7i^itt f eQ^tB% tQm^ 
donosi nekoliko oktuelnih, wlo zonimljivih 
modelo. Prevashodno, to su uredaji „M“ 
serije, koji svojim odnosom cena-kvalitet 
pomeraju dosadasnje kriterijume pri 
kupovini. Konkretno, 

ove fotoaparate no test, nismo znali njihovu 
^alopnodbing^Bjj^oddl^ig^lloo^i^a^ 1 
vezana za brojku, koja je, kosnije ce se 
ispostaviti, bila duplo visa nego sto ova dva 
modelo so testa zoprovo kostaju! Granica 
kvaliteta i funkcija koje se dobijoju zo jednu 
odredenu svotu novco se pomeraju. 
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P rvo, generalno upoznavanje. Modeli 
koje vam ovom prilikom detaljno pred- 
stavljamo jesu HP M437 i nesto skuplji HP 
M537. Kolikoje mala razlika u oznaci, tolika 
je i u samim proizvodima. Dakle, odmah 
mozemo red da nema greske bez obzira za 
koji se model odludte. Oba su pripadnid 
najmasovnije klase digitalnih fotoaparata, 
odnosno„digital compact" To su uredaji 
namenjeni amaterskim korisnicima, onima 
koji fotoaparat koriste iskljudvo privatno. 
Odlicno ce odradivati svoj posao na 
odmoru, porodicnom slikanju, zatim na 
slavama, rodendanima itd. Za nekih stotinak 
evra dobijate kompletno resenje personal- 
nog digitalnog fotoaparata. Imajud u vidu 
da procesor omogucava visoku rezoluciju 
„fotki" (pet, odnosno sest megapiksela), njih 
cete, pored mogucnosti prebacivanja na 
kompjuter, vrlo lako izradivati na papiru u 
velikim formatima. Sa druge strane, oni su 
zaista dovoljno mali i lagani da ih mozete 
nositi u dzepu ili manjoj torbici, a u paketu 
sa njima dolaze i sigurnosnetrakice za ruke. 

I M437 i M537 vam u kutiji donose jos i 
USB kabl, CD sa softverom i dve alkalne bat- 
erije. Dakle, ne dobijate memorijsku karticu 
(koristi SD tip), ali uredaji poseduju internu 
memoriju od tricavih 16 MB. Dovoljno za 
tri, cetiri slike najboljeg kvaliteta, odnosno 
tridesetakonih manje kvalitetnih.Za preba- 
civanjefotografija na kompjuter je ostavljen 
USB (2.0) izlaz sa donje strane aparata, ali 
bez ikakve zastite? Vidi se da je HP na sve 
nacine pokusavao da smanji troskove zarad 
bolje cene i sto boljeg kvaliteta samog 
aparata. Sama kutija u kojoj cete dobiti 
jedan od ovih HP-ova velidnom odgovara 
nekom manjem MP3 plejeru... Ipak, ne 
dajte da vas to zavara, ovi fotoaparati su i 
vise nego vredni novaca koji cete za njih 
dati. Preporucena cena za model M437 je 
118, a za M537 nekih 140 evra sa porezom! 
Tri su osnovne (mozda i jedine?) razlike 
izmedu ova dva modela: M537 ima za pola 
inca (u dijagonali) 



veci ekran, nesto bolji digitalni zum 
i jedan megapiksel vise. Ostalo je 
maltene identicno. Fizicki su pot- 
puno isti - srebrno-metalizirano 
plasticno kuciste sa jasno postavljen- 
im tasterima spada medu kompa- 
ktnije na trzistu. Ako mene pitate, 
najveca razlika je zapravo ekran, koji 
je istog kvaliteta, ali ipak vidljivo i 
(nekima) znacajno manji kod modela 
M437, u odnosu na M537. 


Oba modela koriste isti objektiv (HP Pre¬ 
cision Lens, f4.8,3x opticki zum) i rezultat 
su im fotografije identicnog kvaliteta. Kod 
slikanja postoji nekoliko razlidtih modova: 
Auto Mode (default), Close Up, Steady 
Photo,Theatre, Landscape, Portrait, Action, 
Night Portrait i Sunset. Sasvim dovoljno 
da od svih njih izaberete jedan koji ce 
vam posluziti u odredenoj situaciji. Razlika 
izmedu njih je vidljiva, gde ce Landscape 
omogudti precizan prikaz velikih povrsina 
sa optimalnim koriscenjem osvetljenja, dok 
ce Close Up (Macro mode) izostriti pred- 
mete fotografisane iz neposredne blizine 
(minimum 5 cm od objektiva). Pored 
toga, oba poseduju i mod za snimanje 
video-snimaka, nazalost, bez zvuka (320 x 
240 piksela). U potpunom mraku ce vam 
pomoci vrlo efikasan blic, kome eventu- 
alno mozemo zameriti cesto nesto duzi 
vremenski interval potreban za njegovo 
ponovno punjenje. Kompanija Hewlett- 
Packard se posebno hvali novim interfej- 
som za odstranjivanje tzv.„crvenih ociju" 
na fotografijama, koje se mogu eliminisati 
i prilikom samog slikanja i posle, prilikom 
editovanja slike. 

Softver je, naravno, potpuno identican 
kod oba modela. Ono sto ce mnogima biti 
najznacajnije u citavoj prici jeste to sto je 
on krajnje jednostavan za upotrebu! Iskus- 
niji korisnici ce odmah znati da barataju sa 
svim funkcijama, dok ce pocetnici to sve 
vrlo brzo nauciti, bez preke potrebe da se 
cita uputstvo za upotrebu. U osnovnom 
meniju cete naci sva potrebna os- 
novna podesavanja (datum, vreme, 
kvalitet/rezolucija fotografije, forma 
naziva itd.), kao i opciju za menjanje 
gore pomenutih modova. U tzv. 
„plejbek" meniju (pregledavanje 
fotografija), naci cete opcije za 
eliminaciju„crvenih ociju", 
rotaciju, secenje i ukrasavanje 
postojedh slika. Ovo moze biti zani- 
mljivo za mlade korisnike. U svakom 
slucaju, nema mnogo cesto nepotrebnih 



opcija i funkcija, te je samo koriscenje 
izuzetno jednostavno. 

Fotografije koje nastaju upotrebom 
ovih„digitalaca" su solidnog kvaliteta. 
Naravno, jos to nije„liga" Nikon-a i Canon- 
a, ali i vise nego dovoljno za amatersku 
upotrebu. Model M437 ima senzor od pet 
megapiksela, odnosno pravi fotografije 
velidne 2576 x 1920 piksela. HP M537 nije 
mnogo bolji (sest megapiksela, odnosno 
2848 x 2128 piksela) i njime necete mnogo 
dobiti, ako igrate na kartu izrade sto veceg 
formata vasih buducih fotografija. Dakle, 
jos uvek stoji ono da je glavna razlika 
izmedu ova dva modela njihov ekran. 
Model M437 ima LCD displej dijagonale 
dva inca, dok skuplji model ima pola inca 
vise. Na papiru to mozda nije velika razlika, 
ali je u realnosti to ipak poveca prednost 
M537-ice. Posebno osobama sa nesto sla- 
bijim vidom. Oba ekrana su dovoljno svetla 
i jasna, vidljivost na dnevnoj svetlosti je 
odlicna. Zamerka moze id na to sto deluje 
da se vrlo lako grebu, sto mozemo red i 
za srebrno kuciste, koje ne ostavlja utisak 
da ce efektna boja zauvek ostati na njenoj 
plasticnoj osnovi. 

U principu, zakljucak smo izveli veoma 
lako. Ovi HP-ovi aparati su idealna kupovi- 
na za korisnike koji bi zeleli da cuvaju 
svoje amaterske slike na kompjuteru ili na 
papiru. Dovoljno veliki broj megapiksela i 
sam kvalitet objektiva omogucavaju velike 
formate kvalitetno izradenih fotografija. 
Dopadljivog su izgleda, veoma veoma 
jednostavnog softvera, mali su potrosaci 
baterije itd. Dolazimo tako i do njihove 
najvece prednosti - niske cene. Sve to 
treba da obezbedi jos jedan dug period 
koji predstoji, u kojem Hewlett-Packard 
nece morati da se brine za uspeh njihovih 
digitalnih fotoaparata na nasem trzistu. 

Vladimir Kosic 
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Iskusite uzbudenje 
koje donosi brzina 


P5K3 Deluxe/WIFI-AP 


P5K Deluxe /WIFI-AP 


Maticne ploce kompanije ASUS 
P5K3/P5K poseduju izuzetno veliki 
kapacitet za dodatno ubrzavanje 
rada sistema 


Besumni rashladni sistem 
Kompanija ASUS se na dva nacina bori 
sa problemom viska toplote koji generisu 
pri radu savremeni personalni racunari, 
pasivnim rashladnim sistemom i 
osmostpenom naponskom jedinicom. 
Osmostepena naponska jedinica daleko 
je efikasnija u radu od drugih resenja, pri 
cemu je radna temepratura niza u 
proseku za cak 15°C. Maticna ploca 
P5K3 Deluxe opremljena je rashladnim 
sistemom sastavljenim od bakarnih 
rashladnih cevi koje na izuzetno efikasan 
nacin odvode visak toplote u one delove 
sistema odakle ga vazdusno strujanje 
odvodi van kucista. Ovaj sistem efikasno 
smanjuje radnu temperaturu sistema za 
cak 16°C i produzava njegov radni vek. 

Zahvaljujuci inovativnim tehnologijama 
koje omogucavaju dodatno ubrzanje 
sistema, primeni DDR3 memorije i 
naprednim rashladnim sistemima, serija 
maticnih ploca ASUS P5K3/P5K ponovo 
podize standarde kada su performanse 
personalnih racunara u pitanju. 


Maticne ploce su komponente koje najbrze napreduju i na kojima se 
najbolje oseca tehnoloski napredak industrije. Samim tim nas ne 
cudi da maticne ploce ASUS P5K3/P5K predstavljaju vesnika 
potpuno nove ere razvoja personalnih racunara. Zasnovane na 
najnovijem skupu cipova Intel® P35 Express, ovi modeli donose 
podrsku za FSB 1333, tehnologiju Super Memspeed Technology, 
kao i osmofaznu filtraciju napona, sto rezultira u performansama 
ne zabelezenim do sada. 


Iskoristite potencijal koji donosi skup 
cipova Intel® P35 Express 
Skup cipova Intel® P35 Express 
predstavlja najnoviju generaciju 
kontrolerske logike koja se boze pohvaliti 
naprednim opcijama kao sto su podrska 
za procesore izradene primenom 45nm 
proizvodnog procesa, maksimalnim 
kapacitetom od 8GB dvokanalne DDR3 
1066/800 memorije i istovremenom 
podrskom za memoriju DDR2 800/667 
MHz. Pored toga na spisku specifikacija 
nalazi se i podrska za taktove magistrate 
od 1333/1066/800, PCI Express x16 
graphics i podrska za procesore sa vise 
jezgara. 

DDR3 memorija eliminise postojeca 
ogranicenja u memorijskom protoku i 
kapcitetu 

Osnovna razlika izmedu memorijskih 
standarda DDR3 i DDR2 odnosi se na 
maksimalni memorijski protok, koji je 
kod novog standarda duplo veci, 
odnosno iznosi 1600 u odnosu na 800. 
DDR3 memorija odlikuje se i nizom 
potrosnjom energije za cak 30%. 
Razvojni tim kompanije ASUS ulozio je 
sve svoje napored kako bio objedinio sve 
prednosti nove platforme u okviru jednog 
proizvoda, odnosno serije maticnih ploca 
ASUS P5K3/P5K. S obzirom da ova 
serija maticnih ploca podrzava memoriju 
DDR3 1333, ona donosi korisnicima tako 
potrebno povecanje memorijskog 


protoka. Pored toga, inzenjerima 
kompanije ASUS poslo je za rukom da 
premoste trenutni jaz u odnosu izmedu 
takta magistrate i memorije, tako sto su 
razvili tehnologiju ASUS Super 
Memspeed koja omogucava najdetaljnije 
podesavanje parametara za dodatno 
ubrzavanje. Tehnologija ASUS Super 
Memspeed proracunava najbolji odnos 
radnog takta magistrate i ugradene 
memorije pri dodatnom ubrzavanju, cime 
se postize drasticno povecanje 
performansi od cak 72.6%. 


Skup cipova 

InteIR P35 / ICH9R 

InteIR P35/ICH9 

Memorija 

DDR3-1333/1066/800 MHz 

DDR2-1066/800/667 MHz 

DDR2-1066/800/667 MHz 

Magistral 

1333/1066 / 800 MHz 

Slot za grafiku 

2 x PCI-E x16 CrossFire at x16, x4 

Mreza 

x2 

x 1 

Zvuk 

8CHHD 


T Ultra DMA 

1*Ultra DMA 

Skladistenje 

podataka 

6*$ATA3.0Gh/s 

5*SATA3.0Gb/s 

2'External SATA 3.0Gb/s 

V External SATA 3.0Gb/s 
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tog sistema nalazi se ventilator precnika 
14cm koji sa onim pozadi od 12cm zaista 
obezbeduje dobar protok vazduha. 

Sto se tice unutrasnjosti, tu je situacija 
takode vrlo interesantna. Prvo, Soprano 
Dx poseduje e-Sata konektor, a kao sto 
rekosmo u kuciste staju zaista velike 
graficke kartice (do 30cm) zbog dobrog 
rasporeda i polozaja maticne ploce. Od 


Kontakt: Alti, tel: 032/303-000, www.alti.co.yu 


T hermaUake-ov 
Soprano predstavlja 
jednu od onih klasa kucista koje su 
namenjene prefinjenim i sofisticiranim 
vlasnicima racunara, a koji ipakzele 
dobar kvalitet i obezbedenje da leti 
racunaru nece biti posebno vruce, 
kao i da ce mod da ubace bilo koju 
noviju graficku karticu unutra. Stoga je 
spoljasnjost uradena u prepoznatljivom 
sjajnom crnom metalu, kojeg Thermal- 
take iz nekog razloga zove"Piano Mirror" 

Prednja maska ce domace vlasnike 
racunara pomalo podsetiti na kom- 
binaciju CoolerMaster-ovog Mystique-a 
i WaveMaster-a, iako je Soprano cini se 
u finalnoj obradi uradio mnogo bolji 
posao. Kada prvi put otvorite vratanca 
kucista videcete kabl koji iz kucista ide 
do njih, i mozda ce vas zainteresovati 
sta je on. Medutim, kada racunar unutar 
Soprano-a prvi put stavite u pogon, 
shvaticete da je u pitanju set LED dioda 
koje isijavaju a koje zaista pruzaju sjajan 
vizuelni efekat. Leva strana kucista u pot- 
punosti je prazna, bez bilo kakvih otvora, 
osim -"kljucaonice". Ovo je dodatak koji 
se ne vida svaki dan a onemogucava 
osobe bez kljuca da pristupe vasem 
racunaru. Sa zadnje strane se nalaze 
naravno otvori za napajanje, konektore 
i dodatni ventilator (koji vec postoji 
unutar kucista i koji je zaista snazan), a tu 
su i vec podrazumevani zavrtnji koji se 
mogu otvoriti rucno, bez potrebe da se 
koristi srafciger. 

Desna strana je prozirna skoro pot- 
puno, a u njenom centralnom delu nalazi 
se otvor za jos jedan kuler koji moze biti 
montiran po potrebi. Ovde se krije jos 
jedan prijatni novitet - cela desna strana 
i otvara na"klik"sistem, sto ce red da 


stoji stabilno i kada su zavrtnji u potpu- 
nosti izvadeni. I jos jednom, i ovo je deo 
koji se moze zakljucati, pa pored toga 
sto se ne moze startovati, iz racunara 
ne mogu (barem ne na lak nacin) biti 
izvadene komponente. 

Konektori za USB i slusalice postav- 
Ijeni su, kao kod nekih poznatih modela, 
sa gornje strane uredaja. Medutim, ovo 
dovodi do odredenih problema, a poseb¬ 
no povezanih sa tim gde vam zapravo 
stoji kudste. Ukoliko je ono na stolu 
pored racunara, ovo resenje nije bas 
najzgodnije jer cete morati"napamet" 
da"nabadate"otvore koji vam trebaju. 
Ukoliko je kuciste na podu, ovakav nadn 
ce vam u potpunosti odgovarati, iako i 
tu problem moze nastati sa time sto je 
otvor postavljen na samu sredinu kucista 
i ima solidno velika vratanca, pa ne treba 
da cudi ukoliko mu ne budete mogli prid 
zbog radne povrsine stola, na primer. 

Prednja maska inace otvara se cela, 
a ne samo do pola kao sto ste mozda 
navikli. Vec u startu cete pomisliti — "aIi 
ja sam ovo kuciste vec negde video" 
i bicete u pravu - deo sa tasterima za 
ukljudvanje i rese- 
tovanje u potpu¬ 
nosti je identican 
kao mnogi stariji 
Thermaltake proiz- 
vodi. Novitet je deo 
za kuler u donjem 
delu, koji je uraden 
u artistickom 
maniru"kvadrata 
u kvadratu", a ovaj 
sistem, poThermal- 
Take-u, obezbeduje 
bolji protok 
vazduha. Inace, iza 
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tehnikalija koje obicno ne znace puno jer 
na kraju svi zavrse bez flopija i sa jednim 
hard diskom i maksimalno dva DVD-a, 
treba red da Thermaltake kuciste ima 
mesta za cetiri 5.25" uredaja, dva 3.5"sa 
eksternim otvorom i jos pet sa internim. 
Naravno, sve komponente koje idu u ove 
slotove, kao sto su CD i DVD, hard disk, 
flopi drajv ili prednje kontrole za recimo 
zvucnu karticu ili kulere montiraju se bez 
koriscenja bilo kakvih dodatnih alata. 

Bez dodatnih alata cete i skinuti zastitu 
sa zadnje strane kudsta i montirati novu 
karticu, a i instalacija dodatnih kulera 
obavlja se bez vecih problema. 

I za kraj, duzni smo da vam pojas- 
nimo i to da je Sopranova "tehnicka 
oznaka"VE7000BWS. Postoji i vari- 
janta VE7000BNS, a jedina razlika je 
u tome sto model BNS ne poseduje 
prozirnu stranicu. Stoga, ukoliko vam 
je potrebno dizajnerski nesto elegant- 
nije, odmerenije i umerenije resenje u 
odnosu na"tvrdokorna"gaming kucista, 
razmislite o Soprano DX. Nas je zaista 
prijatno iznenadilo svojim kvalitetom i 
mogucnostima koje donosi. 
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Kontakt: Alti, tel: 032/303-000, www.alti.co.yu 


Roshlodenje zo sve 


K ompanijaThermaltake dobro je 
poznata nasim citaocima i uopste 
korisnicima racunara u Srbiji (koji se 
nesto vise interesuju za ono sto se nalazi 
u kucistu) kao pouzdana firma sa dobrim 
resenjima za rashladenje. Medutim, kao 
sto se to mnogo puta do sada desavalo i 
sa konkurencijom, kako bi jedan distrib¬ 
uter prestao da uvozi odredeni brend, on 
bi nestajao sa scene. Thermaltake se sada 
iznova vraca i nadamo se da ga nece 
zadesiti slicna sudbina. Ovoga puta stvar 
u svoje ruke je preuzeo Alti, a mi smo za 
uvodno predstavljanje brenda odlucili da 
uzmemo dva kulera - TMG i2 i TMG A2. 


Oni se sustinski ne razlikuju puno 
jedan od drugog, osim u jednoj vaznoj 
cinjenici - a2 je namenjen AMD proceso- 
rima, a i2, logicno, Intel varijanti. Ono sto 
je sasvim sigurno jeste da niti jedan niti 
drugi model sa dizajnerske strane nisu 
nesto sto ce vas ostaviti bez daha, a to 
definitivno u ovom slucaju nije ni potreb- 
no. Dizajn je dobro poznat, sa velikim 
ventilatorom na vrhu, hladnjakom ispod 
njega i"odvodnim cevima"sa strane. Ono 
sto jeste novitet su opruge koje se nalaze 
sa sve cetiri strane kulera, a one su tu 
kako bi omogucile amortizaciju vibracija 
koje stvara ventilator. Proizvodac navodi 


Athlon 64 FX i X2 kao i na Sempron. Sa 
druge strane, i2 se moze kaciti na Socket 
LGA775, i to na modele Core 2 Extreme, 
Core 2 Duo, Pentium D, Celeron D i 
Pentium 4. Ono sto nismo pomenuli jesu 
dimenzije - lako nije najmanji na koje 
smo imali prilike da naidemo, ovaj kuler 
je taman dovoljno veliki da moze da 
stane i u nesto manja kucista, gde nema 
bas puno prostora za "razbacivanje". 

Ispomoctisini u kucistu stize i u 
obliku kontrole obrtaja kulera, a on sam 
je sposoban da radi na od 300 do 2500 
obrtaja u minuti. Kao sto predpostavljate, 
kada je procesor vise opterecen tada je 
i zvuk kulera jaci jer se brze vrti, ali vam 
tada obicno to i nije vazno jer najverovat- 
nije igrate igre ili radite u zahtevnim ap- 
likacijama. I zaista, kombinacija vibracione 
amortizacije, tihog ventilatora i kontrole 
obrtaja cini TMG i u verziji za AMD i u ver- 
ziji za Intel jednim od najtisih kulera koji 
se trenutno mogu naci na trzistu. 


da je ovo vazno kako 
bi se produziozivot 
CPU-a i ostecenja 
procesora, ali to 
vise posmat- 
rajte kao 
marketinsku 
pricu. Ono 
zbog cega opruge 
jesu vazne jeste smanjenje 
buke, koje je u kombinaciji sa speci- 
jalno projektovanim krilcima ventila¬ 
tora zaista prisutno, pa je u odnosu na 
standardne kulere koje dolaze u paketu 
sa procesorom i2 (odnosno a2) tisi tri do 
cetiri puta, sto nije nimalo zanemarljivo 
ako uvece volite da pogledate neki film ili 
slusate laganu muziku. 


Kako ovo definitivno nije top-class 
uredaj namenjen najvatrenijim overk- 
lokerima, stvar koja ce vam se posebno 
dopasti jeste prilicno lagano monti- 
ranje, bilo da govorimo o AMD bilo da 
govorimo o Intel varijanti. Prvo, kuleri su 
"relativno"lagani u odnosu na konkuren- 
ciju i teze oko 350 grama, (370 i 385 
da budemo precizniji), a montiranje je 
lakse nego kod drugih uredaja slicnog 
tipa, pa ce i oni koji su odlucili da sami 
zavire"pod haubu"moci da obave taj 
posao, bez bojazni da ce ostetiti maticnu 
plocu ili sam procesor. A kad smo kod 
procesora, vredno pomena je to i na 
koje sockete ovi kuleri pasu odnosno na 
koje tipove procesora. Kada govorimo 
o modelu A2, on se moze postaviti na 
Socket 939 i Socket 754 i to na Athlon 64, 


kuleri 
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Prilagodite svoju opremu svom nacinu igranja 

Uz pomoc Logitech periferija ucinite igranje udobnijim i savrsenijirn 
a sve sadrzaje igre mnogo dostupnijim. 

Ergonomski Logitech G5 misevi sa laserskom tehnologijom daju 
novu preciznost, brzinu i lakocu koriscenja. 

Logitech G15 tastatura prilagodena za igrace pruza sav komfor na 
koji ste navikli. 

Logitech ChillStream gamepad sa integrisanim ventilatorom, 
omogucava da igrate duze, jace i opustenije jer ce vam ruke ostati 
suve i hladne tokom igranja. 

Logitech G25 volan sa pedalama za gas, kocnicu i kvacilo i 
menjacem sa sest brzina pruza vam pravo vozacko iskustvo. 

Sa ovim volanom vise ne igrate samo igre 
nego se zaista trkate. 


GEJMIJALNO 


Nije dovoljno samo da nabavite igru - neophodna je i kvalitetna periferna oprema 
koja ce parirati njenom dizajnu i mogucnostima. Za igrace koji zele da budu jos pokretniji, 
da igraju i zabave se na racunaru, Logitech je kreirao proizvode koji maksimalno olaksavaju 

igranje i pruzaju dodatnu slobodu. 
www.logitech.com 
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HP iPaq 514 

Voice Messenger 

Pored toga sto poseduju neobicno dugacke ili tesko 
zopomtljive nozive zo svoje proizvode, u HP-u su oduvek vodili 
racuna o visokom kvalitetu proizvodnje, po sve sto je nosilo 
“HP” brend nije bilo nimalo jeftino. Cini se do je situacija 
pocela do se menja, sto potvrduje i iPaq 514. Ne samo do 
je povoljniji nego sto se ocekivalo, ovoj uredoj predstovljo 
ulazak HP-a u jedon potpuno novi segment. Naime, HP je 
ocigledno shvotio do prodaja mobilnih telefono ide sve bolje i 
bolje, posebo onih koji mogu do ponude “jos nesto” (koo sto 
su modeli so Symbianom) po je predstovljeno potpuno nova 
fomilijo kojo treba do odgovori tim zohtevimo. 


I paketu sa telefonom nalaze se punjac, 
adapteri za razlicite uticnice, kabl za 
povezivanje sa vasim PC-jem, dokument- 
acija i softver na CD-u. Sam telefon je 
relativno malih dimenzija, odnosno spada 
u svojevrsni prosek ponude. Ne moze se 
pohvaliti da je tanak, ali sa druge strane 
nije ni"dzombast"i prevelik, kakvi su 
neki aktuelni telefoni. Pored standardnih 
tastera, telefon poseduje i centralnih 
pet tastera, "home" i "back" kao i dva 
postavljena ispod ekrana za potrebe 
brzog odabira opcija. Poored konektora za 
punjac i onog za USB (putem 
kojeg se telefon povezuje 
sa PC-jem), tu su jos i slot 
za microSD kartice i audio 
konektor. Kada otkrije da 
telefon poseduje i kameru, 
funkcija jednog od tastera 
sa strane postaje jasna 
- on jezapravo"okidac"za 
slikanje. 

Telefon pokrece 200MHz 
brzi procesor sa 64MB 
radne memorije, a za po- 
datke se koristi jos 128MB 
ROM-a. Tu je i vec pomen- 
uti microSD slot kojim se 
memorija moze prosiriti 
do 2GB. Medutim, ovde se 


vec javljaju prvi problemi ovog uredaja 
- operativni sistem (Windows Mobile 6 
Standard), ipak deluje isuvise sporo i za- 
ista mu treba dosta vremena da se ukljuci. 
Slicno je i sa ulaskom u menije i odabi- 
rom programa. Drugi nedostatakjeste 
izuzetno skromni ekran rezolucije samo 
176x220, sto je ispod danasnjeg proseka. 

I pored male rezolucije, kvalitet slike je 
ispod ocekivanog, pa su ikonice iskrzane, 
boje nekad blede a odziv spor. Postavlja 
se pitanje koliko zapravo od toga mozemo 
zameriti telefonu koji je namenjen nizem 
segmentu trzista, ali je 
svakako nesto sto mo- 
ramo pomenuti. 

Kako dolazi iz 
Amerike, telefon 
podrzava sva cetiri 
GSM setovanja odnos¬ 
no frekvencije, sto ce 
potencijalnom vlasniku 
omoguciti da bude 
spokojan kada putuje 
bilo gde na zemaljskoj 
kugli.Tu su jos i GPRS, 
EDGE i aplikacije za 
VoIP, odnosno glasovnu 
komunikaciju putem 
interneta. Glas se moze 
koristiti i za zadavanje 



Kontakt: Hewlett-Packard Srbija - www.hp.co.yu 


komandi, a koristan je za ljude u pokretu, 
ili za vozace. Kada govorimo o konek- 
tivnosti, pristuni su jos i Bluetooth ali i WiFi 
adapter, sto je zaista prijatno iznenadenje 
na telefonu ovog "kalibra". WiFi smo 
isprobali bez vecih problema, i surfovanje 
internetom je teklo zadovoljavajucom 
brzinom. Problem je svakako sto ekran 
nije dovoljno veliki da sve stranice iscita 
kako treba, ali to nije predmet testiranja. 
Takode, iPaq je prepoznao zaista sve WiFi 
mreze u okruzenju, i tu je"pobedio"dobar 
broj prenosnih racunara koje smo do sada 
imali na testu. 

Multimedija ovom telefonu nije jaca 
strana. Muzika je na zadovoljavajucem 
nivou, ali video sadrzaji i nisu, zbog 
loseg ekrana, a kamera od 1.3 megapik- 
sela odavno ne predstavlja standard u 
industriji. Ako nista drugo, upravo zbog 
toga baterija kapaciteta 1100 mAh radi 
dosta dugo, odnosno traje nesto vise od 
dva dana. 

Kada se sve sagleda, u pitanju je 
jedan interesantan telefon koji se ne vida 
svaki dan na trzistu. Poseduje Windows 
Mobile 6, WiFi, kameru i set dodatnih 
mogucnosti, a sve to po povoljnoj ceni. 
Negativne strane su losiji ekran, slabija 
finalna obrada i uopste korisceni materijali 
u proizvodnom procesu, ali jos jednom, 
ovde je ipak cena presudujuci faktor. 


66 * ploy-mQgQzin.com 



Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki 
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne 
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila? 

Nismo ni mi. 

All smo videli na Wikipediji. 


www.tech-industry.com 


wicklow rney 


M oj dobar prijatelj mi je nedavno 
priznao da je jedan od bitnijih 
razloga zbog kojih je instalirao (zamislite 
originalni) Windows Vista na svoj racunar 
upravo njegov Aero interfejs, koji je pravo 
osvezenje posle visegodisnjeg rada u 
XP-u. Kada razmislite, u tome ima nekakve 
logike, narocito ako se bavite poslom 
koji mnogo zavisi od vase inspiracije - u 
tom slucaju, novo, lepse okruzenje moze 
da probudi kreativnost, sto autor ovog 
teksta potvrduje i iz sopstvene prakse. 
Naravno, promena OS-a zbog njegovog 
svezeg izgleda je ipak suvise drasticna, pa 
je mnogo bolje resenje koriscenje Style 
XP ili nekog alternativnog besplatnog 
programa, medu kojima se nama posebno 
interesantnim ucinio Flyakite OSX. 

Voleli ili ne ono sto radi kompanija 
Apple, tek cinjenica je da je sa vizuelnog 
i korisnicnog stanovista, njihov OS X 
izuzetno atraktivan, pa zbog toga i ne cudi 
zelja velikog broja korisnika Windows XP-a 
da nesto slicno imaju i na svojoj radnoj 
platformi. 

Ako ste se prepoznali u prethodnoj 
recenici, Flyakite OSX je nesto najbolje 
sto mozete da ucinite za sebe. Instalacija 
programa koja je„teska" oko 30mb (ak- 
tuelna verzija je 3.5) u sebi sadrzi sve sto 
je potrebno da u najvecoj mogucoj meri 
docarate izgled Macovog operativnog 
sistema i u potpunosti je automatizovana, 
cak toliko da se i taskbar automatski pre- 
bacuje sa dna na vrh ekrana! Ono sto ipak 
strogo preporucujemo jeste da pre nego 
sto krenete sa njom pazljivo odaberete 
sta zelite da instalirate - nas savet je da 
svakako ne dozvolite programu da vrsi 
izmenu shell32.dll fajla jer to moze da 
stvori velike probleme u radu pojedinih 



aplikacija (recimo, u nasem slucaju Dae¬ 
mon Tools je prestao da funkcionise, dok 
je besplatni antivirus paket AVG odbijao 
da preuzme update sa mreze) a prakticno 
uopste ne utice na vizuelni dozivljaj. Sve 
ostale opcije su potpuno bezopasne i 
ukljucuju pored zvanicne OSX zvucne 
seme nekoliko pomocnih programa, veliki 
broj novih ikonica, pa cak i wallpaper, 
izmene boot i login ekrana, screensaver 
i jos dosta sitnih detalja (recimo Macov 
hotkey Alt+Q za izbacivanje iz aplikacija 
ili skinove za Trillian ili PowerDVD). Postoji 
i mogucnost da napravite system restore 
point, u slucaju da nekim cudom nesto 
pode naopako. 

Nakon instalacije i resetovanja sis¬ 
tema, docekace vas novo radno okruzenje 
kao i nekoliko pomocnih programa koji 
ostaju rezidentni u memoriji. Relativno 
poznati Y'z shadow zaduzen je za prika- 
zivanje senki prozora (moze da povre- 
meno stvori odredene greske na ekranu 
pa savetujemo da u njegovim opcijama, 
pod jezickom Drop shadow iskljucite/ 
ukljucite„Use the same shadow effect for 
both the active and the inactive win¬ 
dows") dok Uberlcon omogucava dodatne 
vizuelne efekte prilikom duplog klika na 
ikonice. Promena ima i samom nacinu 
rada - pri dnu ekrana (bar je tu po de- 
faultu) primeticete atraktivni dockza koji 
je iskoriscen takode nezavisan progam RK 
launcher i koji funkcionise i izgleda zaista 
savrseno. Osim sto se na njemu od starta 
nalazi nekoliko ikonica (cak i za softver koji 
nije instaliran, recimo iTunes ili Quicktime) 
tu se smestaju i minimizirani programi 
cime se ostavlja Slobodan prostor na 
taskbaru. Nazalost, primetili smo da se 
iz nekog razloga odredene aplikacije 
spustaju" na njega, vec nastavljaju 
da se ponasaju kao kod„obicnog" 
Windowsa, ali broj takvih pro¬ 
grama je zaista minoran. 

Visednevno testiranje poka- 
zalo je da i pored brojnih izmena 
koje Flyakite OSX vrsi u registry 
bazi i sistemskim fajlovima 
Windowsa nismo imali apsolutno 


nikakvih problema u 
radu ni sa jed- 
nim od programa 
ukljucujuci tu i 
igre. Brojni vizuelni 
zahvati takode se 
nisu odrazili na 
performanse naseg 
sistema (Core2Duo 
na 2700mhz, 2GB 
RAM, 7900GS), ali 
ako posedujete 
stariju masinu, 
mozda cete biti pri- 
morani na odredene 
kompromise. 

Jos jedan veliki plus Flyakite OSX-a 
je i uninstall koji je krajnje jednostavan 
- ako zelite da ga potpuno uklonite, 
dovoljno je da stiklirate sve instalirane 
komponente i kliknete na Uninstall i vec 
prilikom sledeceg podizanja sistema sve 
ce biti vraceno u prvobitno stanje.Tada 
vam ostaje da jos samo jednom startujete 
aplikaciju, pokrenete„rebuild icon cache" 
(pod uslovom da su vam ostale instalirane 
Macove ikonice, sto se nama nije desilo), 
opet odete na uninstall i odaberete Re¬ 
move Uninstaller & Backup Files da biste u 
potpunosti„ocistili" registry. 

Flyakite OSX je izuzetan program za 
ulepsavanje ali i povecavanjefunkcional- 
nosti Windows XP operativnog sistema. 

S obzirom da je potpuno bezazlen, 
preporucujemo ga svima koji zele da 
probaju nesto novo, a pritom imaju noviji 
racunar koji ce im omoguciti da do kraja 
iskuse sve njegove mogucnosti. 

Vladimir Dolapcev 
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